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Nota: per un errore di trascrizione, su Kappa Magazine 60 il fumetto di 
Sailor Moon è stato attribuito a To Nakazaki (autore di Changing Fo), 
invece che a Naoko Takeuchi. Inoltre erano errate le date del copyright, 
indicate come 1996 invece di 1997. 

Ce ne scusiamo pertanto con i lettori e, naturalmente, con la signora 
Naoko Takeuchi, autrice di Sailor Moon. 


APPUNTI a. 
RIASSUNTI 


ASSEMBLER OX 
Nel 1997 Compiler Nera e Assembler tentano di invadere il mondo per 
conto della Dimensione Elettronica, fallendo miseramente: radiate dall'Al- 
bo delle Routine Guerriere, le aliene prendono domicilio a casa dei fratelli 
Nachi e Toshi Igarashi, creando scompiglio nella loro vita familiare e nella 
città di Nerima. Assembler si innamora così di Toshi Igarashi e decide di 
trasformarsi in essere umano (morendo come routine) per restargli più 
vicino. Pur riuscendo nell'intento, i sogni romantici della ragazza si 
infrangono all'arrivo della Principessa delle Routine, Plasma, giunta sulla 
Terra per eliminare Assembler e Compiler. Per sfortuna sua - e di molti altri 
- si innamora però di Toshi e decide di restare al suo fianco a dispetto dei 
sentimenti di Assembler e di Megumi Tendoji, gelosissima ex-fidanzata del 
ragazzo. E' così che Plasma ordisce un piano diabolico: far diventare 
Assembler e Megumi due cantanti famose, in modo da allontanarle il più 
possibile da Toshi! Le Drink (questo il nome del duo da loro formato) hanno 
un successo incredibile, ma Assembler scopre una triste verità: dopo due 
anni dalla sua rinascita come essere umano, è destinata a morire: il triste 
evento è imminente, e potrebbe verificarsi addirittura durante il concerto 
finale! Preparate i fazzoletti! 
SAILOR MOON 
Una cometa sta attraversando lo spazio vicino alla Terra, e l'astronomo 
Kakeru Ozora la identifica e la classifica. La gattina Luna, in seguito a un 
incidente, viene da lui raccolta e curata, e scopre in questo ragazzo un 
romanticismo e una fede nei sogni unica. Quello che non sa, però, è che 
Kakeru è entrato in possesso di un singolare cristallo staccatosi dalla 
cometa da lui avvistata, e che sta iniziando a crescere, mostrando inoltre 
di avere una personalità vendicativa: il giovane astrofisico rischia perciò la 
vita per via dell'influsso esercitato su di lui dall'oggetto, ma anche a causa 
di gravi problemi di salute. Nel frattempo, la sua amata Himeko parte per 
una missione spaziale volta a distruggere la cometa... 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come tanti, ma ciò che rende 
particolare la sua vita è un influsso divino: avendo telefonato per errore 
all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a esprimere un 
desiderio, che però li lega con un vincolo indissolubile. | due imparano così 
a convivere, ma diversi elementi di disturbo sopraggiungono a turbare il 
loro idillio, fra cui le due sorelle di Belldandy: Urd, la maggiore, è la più 
spregiudicata; Skuld, la minore, è un genio della meccanica. Dopo aver 
risolto il problema del clone ‘cattivo’ di Urd, ai nostri amici resta un'imba- 
razzante eredità: una pelle di Urd perfettamente identica all'originale! 
CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della costruzione 
di robot: il caposezione Toshiya Sakazaki realizza, per l'imbarazzo gene- 
rale, il Modulo KE 28 ‘Sayuri’, un robot con le sembianze di una liceale. La 
caposezione Arita (ex-moglie di Sakazaki) scopre però che le potenzialità 
di Sayuri sono altissime, e che inconsciamente il suo progettista ha creato 
la prima vera e propria intelligenza artificiale del mondo! Ma se ne rendono 
conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), concorrenti 
diretti delle Industrie Kamata. Dopo aver introdotto come segretaria alle 
Industrie Kamata la bella spia Misaki Hoshino, i capi della KKK iniziano a 
sferrare una serie di attacchi impietosi ai concorrenti! 
NOTA: Su questo numero potrete finalmente leggere la chiacchierata- 
intervista avvenuta attorno a una pizza durante la capatina in Italia di 
Masatsugu lwase, di Fuyumi Ogura (autrice di shojo manga) e dell'editor 
di Kodansha Ban Takafumi: e siccome a tavola tutti sono più loquaci, sono 
emersi alcuni divertenti e interessanti retroscena, utili anche per capire il 
mondo dei manga al di fuori del fenomeno stesso. 
..-E ATTENZIONE AL MESE PROSSIMO! 
Cosa sta per accadere? Di tutto! Durante questa estate, i vostri amati 
fumetti che da anni ormai rallegrano le pagine di Kappa Magazine 
verranno stravolti da uragani di novità! E partiamo con Assembler 0X, che 
finirà il mese prossimo con un episodio conclusivo stravolgente, commo- 
vente e... a sorpresa! Dopodiché, preparatevi a ricevere in casa vostra una 
QUARTA DEA, che porterà una volta per tutte il disordine in casa dei nostri 
amici! In Oh, mia Dea!, infatti, arriva la sensuale Peitho, di un'agenzia 
rivale di quella per cui ‘lavora’ Belldandy, richiamata da un desiderio ben 
preciso di Keiichi... Come promesso in passato, questa serie, da ora, non 
sarà più la stessa! Preparatevi poi per l’episodio finale di Changing Fo, in 
cui scopriremo perché si trasforma, rimanete in attesa di Compiler 
Returns, i due episodi che concludono la saga delle routine di Kia 
Asamiya, lo specialissimo Dai Gassaku con tutti i più famosi personaggi 
di Kappa Magazine e l'ormai attesissimo Office Rei, che ha ottenuto 
grandi consensi grazie al referendum Vota la Kappa Sorpresa! 
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Giunto ormai alla sogl 
trent'anni, Masanori Mo 
una delle firme più interessa 
della new age fumettistica gi 
ponese, sia per il suo trattore 
stico e pulito, sia per la sua mae: 
stria nel tessere storie di vito? 
comuni a molti liceali di o 
L'ambiente scolasticosé® 
mente il campo getùi. 
niale, dal mo 


gambe, proponendo i suoi lavori 
direttamente alla casa editrice 
Shueisha. Il suo debutto non è 
stato però dei più felici: 
Misterious Kid è una short story 
troppo distante dalla cultura 
orientale e il disegno è ancora 
acerbo. Ambientato nella New 
York degli anni Trenta, l'episodio 
unisce alla struttura tipica dei 
gangster movie le pirotecniche 
acrobazie del wresling: incastra- 
to da Michael Erich per conto del 
boss mafioso Ralph Gordon, 
Dean Martel viene arrestato, ma 
una volta libero mette in atto la 
sua vendetta combattendo 

mascherato 


è f È Ca 


sul ring di Night Square. 
Nonostante la falsa partenza, 
il salto qualitativo di Morita non 
tarda ad arrivare: nell'estate del 
1986 l’autore si prende una rivin- 
cita personale pubblicando su 
“shonen Jump” Syncronicity, 
una storia di boxe che concentra 
in appena quarantacinque pagi- 
ne le atmosfere di un'intera serie 
a fumetti. Come un novello 
Rocky Joe, Wataru viene scoper- 
to e allenato da Kyoichi Kurosaki, 
un vecchio pugile caduto in 
disgrazia: le azioni dei due pro- 


» tagonisti scorrono su due piani 


paralleli, in un alternarsi continuo 
di realtà e flash back, e l'apoca- 
littico finale mette in luce il 


costruzione narrativa 
sorprendente per un 
così giovane autore che si 
avvicina sempre più al suc- 
cesso: e così, nel 1987, 
Shueisha pubblica tre nuove 


i 


(7 passato dell'allenatore 
; celebrando la prima vit- 
d se-® toria di Wataru. Una 


{ storie autoconclusive di 


Morita, raccolte poi nel 1988 
nel volumetto Bachi-Atari 
Rock. La prima, Jumpin' Jack 
Flash, celebra nuovamente la 
boxe attraverso lo scontro gene- 


razionale tra un giovane profes- 
sionista e il suo allenatore, ma la 
narrazione risente di una sce- 
neggiatura estremamente dida-° 
scalica. | consigli di Harada si 
rivelano comunque preziosi a 
Yutaro Shindo nell'incontro valido 
per il titolo di Pesi Piuma: il match 
contro il campione in carica 
Takumi Hatano termina al terzo 
round con la vittoria del protago- 
nista, che abbatte per la prima 
volta un avversario per KO. 

In Let's spend the night 
together Morita è finalmente 
conscio delle sue capacità, non 
ha più il timore di rischiare e ini- 
zia a divertirsi con i suoi stessi 


eg] 


UR 


personaggi, sperimentando 
incredibili espressioni facciali. Il 
protagonista Tatsumi Shindo 
buca davvero la pagina, guar- 
dando continuamente il lettore e 
ammiccando senza modestia 
come l'ultimo dei seduttori: teatro 
delle vicende resta sempre il 
ring, e l'ironia dei combattimenti 
mitiga in larga parte la violenza 
tipica del wresling. l'aspetto cari- 
caturale del segno di Morita 
Irova conferma anche nell'episo- 
dio Bachi-Atari Rock, che dà il 
titolo alla già citata raccolta e 
costituisce il preludio a Rokude- 
nashi Blues (Blues cattivo), serie 
culto dell'ormai celebre autore. In 
questo vero e proprio episodio 
pilota incontriamo per la prima 
volta il ribelle Tyson Maeda, gli 
amici Katsuji Yamashita e Yoneji 
Sawamura, e veniamo calati nel- 
l'ambiente scolastico giappone- 
se, La prima scena mette già il 
lettore in uno stato d’allerta, 
preannunciando il tono dell’inte- 


ra narrazione: sorpresi a fumare 
di nascosto, i tre ragazzi gettano 
istintivamente la sigaretta vicino 
alle vecchie tubature del gas, 
provocando una terribile esplo- 
sione. Tyson è a capo di una 
banda del liceo Teiken, non ha 
eguali nella boxe e il suo sogno 
nel cassetto è quello di diventare 
un lottatore professionista 
Costretto suo malgrado a studia- 
re, il giovane sfoga la sua forza 
lottando con gli altri teppisti della 
scuola, ma spesso la brutalità 
del suo carattere lascia il posto a 
una simpatia davvero contagio- 
SO. 

Rokudenashi Blues 
vanta anche due film 
per il grande schermo. Il 
primo, distribuito 
nelle sale nipponiche 
nel luglio del 1992, 
segue fedelmente i primi 
cinque episodi del, 
manga, raccontando l'ap- 
passionante storia d’a- 
more tra il protagonista e 
la dolce Chiaki Nanase che 


si sviluppa attraverso una serie 
di vendette d’onore. Quando 
Tyson libera gli amici dalla pre- 
senza di Moto, questi risponde al 
torto subìto rompendo lo scooter 
del compagno, che a sua volta si 
fa giustizia malmenando Wajima 
e Oowashi. A pagare le conse 
guenze della tensione scoppiata 
nel cortile della scuola è però 
Chiaki, che si intromette per 
tenere Tyson lontano dai guai e 
viene presa come ostaggio da 

Hamada: per evitare 
che il ragazzo 

tagli i 


Non capita spesso di tenere o battesimo 
un grande autore, e quando ho conosciuto 
Masanori Morita nessuno avrebbe mai 
immaginato quanto roseo sarebbe stato il 
suo futuro. Nel 1985, infatti, Morita ero 
poco più che adolescente, aveva appena 
terminato il liceo e chiedeva timidamente 
un lavoro come assistente disegnatore. lo 
ero impegnato nella realizzazione di 
Hokuto no Ken (Ken il guerriero), pressa- 
to dalle scadenze settimanali è in ritardo 
sulla colorazione di alcune tavole in bicro» 
mio. È così ho messo alla prova Morita, 
affidandogli addirittura gli sfondi 
Inizialmente il suo lavoro non ha riscosso 
molto successo, ma dopo poche settima 
ne Morita sì è rivelato un grande profes. 
sionista, Era davvero troppo bravo per 
lavorare come semplice assistente, e così, 
dopo appena un anno, mi ha confessato il 
suo desiderio di continuare 0 lavorare nei 
manga come autore completo. Ho debut. 
fato con grande successo per la casa edi 
trice Shueisha, e la sua innata capacità di 
raccontare il quotidiano degli studenti 
giapponesi gli ha perrnesso di conquistare 
subito il grande pubblico. L'ultirma volta che 
ho visto Morita mi ha fatto una delle sue 
solite boccacce e mi ha finalmente dato 
ragione: lavorare per una rivista settima 
nale è davvero impegriativo! Il successo di 
Rokudenashi Blues lo costringe ad appe 
na mezza giornata di pausa alla settima 
na, ma nonostante questo è felice 
Rinnovo anche in questa occasione l'augu 
rio che gli feci di persona il giorno del suo 
debutto: «Forza, Morita!» 

Tetsuo Hara 


(dichiarazione raccolta all'uscita del 
primo volume di Rokudenashi Blues) 


lunghi capelli all'amica, il prota- 
gonista non reagisce ai pugni di 
Oowashi, che colpisce il compa- 
gno senza pietà. A dare la svolta 
all'episodio, così come al lungo- 
metraggio animato, è la stessa 
Chiaki, che si taglia i capelli 
davanti ai ragazzi lasciandoli 
ammutoliti. Tyson fa esplodere 
così la sua rabbia e ristabilisce le 
parti nonostante sia solo contro 
un intero gruppo di teppisti. 

A un anno esatto di distanza, 
la Toei Doga produce un secon- 
do film cinematografico di 
Rokudenashi Blues, puntando 
però maggiormente sull'umori- 
smo e sull'azione. La sceneggia- 
tura di Shunichi Yukimuro rispec- 
chia le vicende narrate nell'otta- 
vo, nono e decimo volumetto del 


manga, e anche la regia di 
Hiroyuki Kakudo guarda attenta- 
mente all'opera di Morita, 
copiando ben più di un'inqua- 
dratura. Il nosiro Tyson non ha 
proprio pace: suo fratello cerca 
di rasarlo a zero per via di un 
rancore adolescenziale, mentre 
una gita scolastica mette a dura 
prova il suo legame con Chiaki. 
Per dare vita alle immancabili 
scazzottate entrano poi in scena 
Naoto Watanabe, vecchio avver- 
sario di Tyson, ed Eijiro Shibata, 
maestro di ‘tekondo’ (tecnica di 
combattimento coreana), en- 
trambi intenzionati a far sputare 
sangue al nostro eroe. 
L'animazione di Mitsutake 
Nakamura è nella media, ma il 
film risente di un character desi- 


La banda di Rokudenashi Blues al completo. 


Da sinistra, Oowashi, Wajima, Jo, Katsuji, Tyson, Yoneji, Seikichi, Muto e Seiji. 


gn assai poco accattivante 

Entrato ormai nel firmamento 
delle star giapponesi, Morita ha 
disegnato per oltre otto anni un 
episodio alla settimana di 
Rokudenashi Blues (per un tota- 
le di quasi ottanta pagine al 
mese]: i personaggi si sono mol- 
tiplicati, alcuni sono usciti di 
scena per dare spazio ad altri, 
ma Tyson, Katsuji, Yoneji e Chiaki 
hanno sempre difeso con onore 
il loro ruolo di protagonisti, viven- 
do ogni tanto persino delle 
avventure umoristiche in perfetto 
stile ‘super deformed'. 

E così si sono sviluppati cicli di 
storie che potrebbero tranquilla- 
mente essere trasposti in anima- 
zione, data la complessità dei 


» 4 


\j 


temi trat- 

tati: uno 

di questi è 

giocato 
essenzialmente 

sul fraintendimento, 

e mette in luce una serie di 
codici di comportamento delle 
varie tribù scolastiche. Yahiro, 
studente del primo anno all'isti- 
tuto commerciale Yonesho, rag- 
giunge il liceo Teiken col preciso 
obiettivo di fare a pugni con 
Hiroto Matsumura: il ragazzo 
vuole mettere alla prova la sua 
forza in vista dell'imminente 
scontro con Shimabukuro, capo 
incontrastato di Yonesho. Il suo 
fine è quello di diventare il nuovo 
leader della scuola per poi detta- 
re legge anche negli istituti vicini: 
dopo essersi battuto con Shi- 
mabukuro, Yahiro decide di. sfi- 
dare anche Tyson, ma prima che 
ciò avvenga Matsumura si vendi- 
ca, mandando l'avversario all'o- 
spedale. Shimabukuro incolpa 
ovviamente dell'accaduto l'inno- 
cente Tyson (era infatti con lui 
che Yonesho doveva battersi] e si 
prepara allo scontro, rinunciando 


così per 
sempre a es- 
sere il capo di 
Yonesho. 

Pronto a nuove espe- 
rienze editoriali, Morita 
ha da poco seguito l'e- 
sempio di Akira Toriyama 
dando una fine alla saga di V 
Rokudenashi Blues fit; 
quando il manga era "4 
ancora all'apice 
del successo: il 
mese scorso è infatti 
uscito il quarantaduesimo 
e ultimo volume della serie, 
lasciando i fan nel più totale 
sconforto. In attesa di una nuova 
opera di grande respiro è intanto 
uscito uno speciale intitolato 
Rokudenashi Blucchu, imperdi- 
bile parodia della storia. 

Un nuovo pugile potrebbe 
mirare al titolo mondiale, rima- 
niamo in attesa. 


METAL ARMOR 
‘fe. DRAGONAR 
Robot, Giappone 
iuidi © Sotsu Agency/Sunrise 

Yamato, 100 min, lire 32.000 
In atteso che qualcuno si decida a presentare in Italia il 
mitico Gundam, possiamo» finalmente saziare i nostri 
palati digiuni di serie. robotiche. dal taglio realistico, che 
presentino gli orrori della guerra e non i soliti alieni 
invasori. Dragonear è sicuramente il titolo animato 
più vicino.a: Gundam, e'il fatto -chessiar prodotto dalla 
stessa Sunrise la dice lunga sui contenuti della storia: il 
plot è lo stesso del celebre mobile suìt e la serie parte 
dagli identici: presupposti. Le. colonîe lunari hanno 
dichiarato Ta proprio. indipendenza proclamandosi 
impero unificato ‘di Giganos, e forti del loro potere 
dichiarano guerra alla federazione terrestre. Ken, Light 
e Tap, tre ragnzzotti della colonia orbitale di Arkad, si 
ritrovano per:sbaglio e in maniera assolutamente irre- 
parabile a pilotare i tre metal armor Dragonar che la 
federazione terrestre ha sottratto a Giganos: appena 


BORGMAN 2030 

SF Giappone, 1988 

© NIV/Toho 

WON: amato, 100 pgs, ire 32.000 

Dopo esserci gustati il film e gli 
OAV, ecco finalmente la mitica serie di 
Borgman. Caratterizzato graficamente. dall’an- 
cora acerbo ma molto promettente Michitaka 
Kikuchi (per chi ancora non lo:sapesse, è il vero 
nome di Kia “Compiler” Asamiya), questo cartone 
animato è stato uno dei più grandi successi televisi- 
vi giapponesi alla fine degli anni Ottanta. Il fatto di 
poterci gustare questa serie anche in Italia è di per 
sé già apprezzabile. Creature extradimensionali 
chiamate Yoma si preparano ad attaccare l'uma- 
nità per impadronirsi del'nostro mondo, e così ini. 
ziano la loro conquista dall'ipertecnalogica città di 
Megalocity. La professoressa Memory, al corrente 
di ciò che sta per accadere; costituisce una'squadra 
di cyborg pronta ad affrontare la minaccia: una 
volta trasformati, Ryo, Chuck e Anice possono così 


entrati nelle cabine, i giovani inseriscono il loro nome, un codice d'accesso e la lettura della retina, facendosi diventare i supersguerrieri Borgman grazie a tre 
così riconoscere dal computer. di-bordo come unici piloti dei tre robot . Come se non bastasse, la somiglianza. sofisticate armature. Gli Yomia!si dimostrano subito 


con Gundam si fa più evidente con l’arrivo di un personaggio che ricorda in maniera impressionante il mag- degli ossi duri, masi-nostrì eroi: daranno loro del 
giore Char: Meyo Plato, meglio noto come falco blu di Giganos, è il più abile pilota di metal armor delle colo- filo da torcere. L'edizione italiana è quasi perfetta, 
nie e darà subito del filo da torcere gi nostri eroi, Nonostante la mancanza di originalità, la serie è comunque e l'unico limite (che esisteva anche in'origine) è da 
ben fatta e assaî godibile. l'edizione italiana presenta inoltre un buon doppiaggio e sono state lasciate inalte- ricercarsi nella natura seriale di.questo titolo: non 
rate persino le sigle originali. AP lutti gli episodi sono realizzati con la stessa qualità, 


e alcuni di questi non sono bellissimi. Sicuramente 
lodevole il fatto diaver proposto questa serie in 
videocassetta, anche se è consigliabile soprattutto 
agli appassionati che già conoscevano questi perso- 
naggi. AP 


THE GUYVER 

SF Giappone, VM 14 

® Takaya Production/Tokuma 
7 gii Shoten/Bandai/Movic/Kamakura 

Super Station 
Poligram, 50 min, lire 29.900 
Guyver è sicuramente uno dei fumetti più conosciu- 
ti e apprezzati del nostro:paese, ed era scandaloso che 
gli OAV a lui dedicati non fossero ancora giunti in 
Italia. A questo ha pensato fortunatamente la 
Polygram per: la sua divisione Manga Video, ma l'aver 
doppiato questo titolo dalla versione inglese e non 
direttamente da quella giapponese ci ha fatto perdere 
le sigle originali Il cartone animato è ben fatto, anche 
se nel mercato degli OAV si è visto sicuramente di 
meglio. Come forse già saprete, Guyver è una bio 
armatura che sì fonde completamente con chi la indos- 
sa: in questo caso la simbiosi è avvenuta con il corpo 
dello studente Sho. Fukamichî, che:ne è entrato in pos- 
sesso in maniera del tutto accidentale». Il ragazzo si 
ritrova così a combattere contro l'organizzazione 
Cronos, che vuole tornare in possesso del potentissimo 
ordligno. La serie di OAV si compone di ben dodici episodi, che saranno raccolti a due a due per un totale di 
sei videocassette: se sîete fan del fumetto di Takaya Voshiki non potete davvero perdervi l'originale adatta- 
mento animato, ma in caso contrario il mio consiglio è di pensare ad altro. Con l'offerta di cui disponiamo in 
questi tempi è meglio valutare al massimo gli acquisti. AP 

Ke 


Sempre attenta ai romanzi 
giapponesi dalle tinte forti, la casa editrice Marsilio 
ha da poco tradotto. in.prima mondiale l'esordio 
narrativo di-Hisao Hiruma, che ha valso:all'autore 
il prestigioso premio letterario giapponese Bungei. 
Nonostante sî snodi tra i locali gay dei bassifondi di 
Tokyo, Yes, yes, yes non celebra l'omoses- 
sualità, quanto piuttosto la notte»-Hiruma cita il 
delitto di Pasolini, lartragedia di Verlaine e 
Rimbaud, ma torna subito nella megalopoli giap- 
ponese per raccontarci il percorso di un ragazzo, 
dalla cruda iniziazione al'sesso' lla definitiva 
entrata nel giro della prostituzione maschile. 
Attraverso vicoli degradati e squallide camere d'al- 
bergo, giochi perversi e umiliazioni, veniamo con- 
dotti in un circolo vizioso che nasconde tutto la fra- 
gilità e la paura:di ragazzi ormai disincantati: Jun 
e i suoi giovanissimi amici cedono agli vomini il 
proprio corpo come un giocattolo. notturno, e il 
giorno seguente con il denaro guadagnato Vanno a 
divertirsi con delle ra ragazzine, 

Nonostante sî succedano personaggi. dalle più sva- 
riate personalità, il vero protagonista del romanzo 
è comungue l'amore, o ancor più la sua fragilità. 
Nella semincosciente disperazione i in cui si trova, 
Jun accetta.di: “essere. trattato come unefantoccio, 
credendo che questo sia il solo mezzo per distrug- 
gere una parte di sé.e per incidere nel suo cuore 
una qualche sofferenza. Vendendosi per pochi yen 
tutte le notti, Jun arriva però a conoscere anche 
l'amicizia e'l'amore, seppur limitatamente a pochi 
imperdibili istanti. Nessun huppysend;:nessuna 
redenzione o giustificazione, solo la delicata crona- 
ca di un mondo lontano, eppure così vicino. MDG 


Hisao Hirum 


res, Yes, VeS 


bassi qualitativi, è da ormai quindici anni che in 
Giappone i fan sivappassionano alle avventure di 
Macross. Questo nuovo ciclo ha per protagonista 
Isamu Dyson, un abile pilot dal carattere difficile è 
scontroso! dopo l'ennesimo richiamo disciplinare, viene 
cosi allontanato dalla Flotta spazialese‘gli Viene affida- 


to un incarico. comescollaudatore. Spedito sul pianeta | 


Eden, dove il ministero della difesa sto portando a ter- 


mine lo sviluppo di un nuovovcaccia do battaglia, Isamu | 


dovrà quindi testare la nuova armo. Anche un'altra 
arma è però in fase di collaudo, e il‘fato vuole che a 
sperimentare: gli effetti 


ragazzo. Toi Ì due nasce immediatamente lo spirito di 


Tra cartoni animati e fumetti, alti e | 


Guld il'vecchio rivale del | 


PARA MEI TS 
Me) Rella o e) 
DI IA 
pueteordi da@ ic, 


etù ddolessenziole Uno” bll storia ricca di azione e sentimento, animata e musicata magistralmente. Ben 
curata anche l'edizione italiana, assolutamente da non perdere per tutti i fan delle SF stories. AP. 


Con questo diciottesimo volu- 
me si concludono le straordinarie avventure di 
Sailor Moon, che hanno appassionato sin dal 
1992 migliaia»dirfan sparsi in tutto il mondo. 
Nonostante in Italia sî sia già vista l'ultima puntata 
della serie televisiva, nel:fumetto abbiamo un fina- 
le molto diverso. Eternal Sailor Moon î ritrova a 
combattere la perfida Galaxia ai confini dello spa: 
zio, nel luogo chiamato Guloxy Couldron, dove 
hanno avuto origine | l'intero. ‘Universo e tutte le 
querriere Scilr, Galaxia è stata. corrotta dalla mal- 
vagia entità chiamata Chaos; the si lancia in un'as- 
surda mira di conquista distruggendo tutto e tutti. 
Chaos è inarrestabile, ma quando Usagi sembra 
perdere ogni speranza di vittoria, Chibichibi si tra- 
sforma în Sailor Cosmo, la più potente delle guer- 
riere Sailor (anche la nostra Usagi prenderà un 
giorno possesso di queste sembianze);:la ragazzina 
infonde così sicurezza a Sailor Moon, che chiede il 
potere delle ultime guerriere rimaste; Sailor Vesta, 
Sailor Juno, Sailor Palace:esSailor Ceres, ossia colo- 
ro che un'fempo erano note come Quartetto 
Amazzonico. Ottenuta sufficiente energia, la nostra 
eroina si lancia nel Galaxy Couldron, dove l'im- 
menso potere di tutti i Sailor Crystal aiutano a 
riportare tutto alla normalità. Lo.più' dura delle 
battaglie è ferminata, e Usagi può finalmente spo- 
sare il suo amato Mamoru, mentre tutte le sue 
amiche la circondano con affetto: Questo è il finale 
definitivosdella serie a fumetti che leggeremo 
anche in Italia sulle pagine dell'omonimo mensile, 
sicuramente più ricco di pathos rispetto a quello del 
cartone animato. AP 
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LE NUOVE 
AVVENTURE DI 
. SHERLOCK 
gio HOLMES 

(Meitantei Holmes) 
Commedia, Gioppone/Italia, 1984 
© RAI/REVER/TMS 
Avo Film, 50 min, lire 19.900 cad. 
E' proprio un piacere sapere che una bella serie 
animata: come questa è stato realizzato‘in collabo- 
razione da Hayao Miyazaki (che nonostante il suc- 
cesso di Nausicaîi lavorava antora per le produzio- 
ni televisive della ‘lupiniana‘ Tokyo Movie Shinsha) 
e dall'italianissimo Marco Pagotto, della famiglia 
dei celeberrimi Pagot.creatori:dircapisaldi dell'ani- 
mazione italiana come Calimero, Grisù o novità 
ingiustamente passate în sordina come Reporter 
Blues. Uscita în Italia una decina»di. anni fa sulle 
reti Rai con.il.titolo Il fiuto di Sherlock Holmes, 
questa serie fu in grado, per:una.volta, di mettere 
d'accordo anime-fan, mamme timorose dell'inva- 
sione nipponica e psicologi con manie di protagoni- 
smo grazie.a racconti ‘indolori’ ma realizzati magi 
stralmente, ispirati al celebre detective Sherlock 
Holmes di Sir Arthur Conan Doyle. Qui, però, tutti i 
personaggi sono trasformati in animali antropo- 
morfi < in cani, per la precisione - & il momento 
clou dell'indagine è sempre riservato ulle scene 
d'inseguimento (tanto, il colpevole è sempre quel 
lupo del prof.«Moriarty), siano esse a bordo di 
automobili inizio-secolo, di«sbuffantislocomotive a 
vapore, di rugginose imbarcazioni motorizzate o di 
bizzarri prototipi di velivoli. Nonostante il senso di 
vuoto che si ha dopo lo fine dell'episodio, dato che 
futto sommato.non'ticcade molto, un retrogusto 
piacevole dovuto alla bella caratferizzazione dei 
personaggi, degli sfondi e alla gradevolezza dell'a: 
nimazione, ci si trovo sempre con la voglia di vede- 
re un altro episodio. La raccolta completa è compo- 
sto da 13 videocassette dal prezzo popolarissimo, 
contenenti ognuna ben due episodi: tutti quelli che 
sono stati realizzati. AB 


NUOVE AVY 


‘press. 


di Tue Raffaelli 


Allora. La volta scorsa diceva- 
mo: poveri esperti (e poveri 
giornalisti, anche, spesso). 
Hanno bisogno di trovare jj 
soluzioni ai quesiti del 
mondo. E di trovarli popolari, 
in maniera che piacciano a 
chi li intervista o li legge. 
Inutile cercare nei giornali, soprattutto quando si trat- 
ta di problemi quotidiani, argomentazioni profonde, esplorazioni guidate dalla luce del dubbio. Per que- 
sto, quando accade qualcosa che ha a che fare con i ragazzi, ci sono tre, quattro esperti fissi che ven- 
gono interpellati dal cronista di turno, e che possono esprimere opinioni che, da qualsiasi parte le si 
guardi, hanno un effetto sicuro: quello di continuare ad alimentare il proprio ruolo. Li ritroveremo prè- 
sto, questo ci dicono tra le righe delle loro disquisizioni. Molto presto: potrà non accadere che un bam- 
bino proverà a buttarsi dalla finestra proprio come ha fatto un eroe dei cartoni animati la sera prima? 
Potrà qualche adolescente evitare di svenire alla vista di un videogioco che stramazza al suolo? E 
allora, pane per i loro denti ci sarà. Siamo contenti per loro. Perché ci sarà sempre pane per i denti di 
questa rubrica. In fondo, siamo contenti di essere depress. Questo mese propongo un articolo uscito 
su un settimanale sul quale sono fiero di collaborare, scritto da Federica Lamberti Zanardi, che so per 
certo avere una qualità rarissima tra tutte le persone che si occupano, scrivono, commentano i cartoni 
animati. Li guarda. Guarda Sailor Moon tutte le sere. Nell'articolo apparso sul “Venerdì di Repubblica” 
del 30 maggio scorso intitolato Sailor Moon Horror!, Federica prende per buone le tesi di Vera 
Slepoj: Francesco di 7 anni è finito in psicoterapia a causa di Sailor Moon. L'hanno portato in psicote- 
rapia perché «aveva chiesto con insistenza alla mamma di vestirsi come la guerriera della luna». E 
poi: «a scuola imita le gesta dell'eroina, tanto che i suoi compagni lo isolano perché lo trovano stra- 
no». Francesco, ti capisco: quando avevo sei anni venne organizzata una riunione familiare perché mi 
piaceva giocare con le bambole. Qualche giorno dopo, mio padre mi regalò una pistola, una 
Jaguarmatic. lo la sera cominciai a mettere a letto anche la Jaguarmatic. Fra i bambini în psicoterapia, 
anche «una bimba di undici anni che desiderava così arditamente essere la bionda Bunny che spesso 
non ricordava più il suo vero nome». Anche questo fatto affiora alla mia memoria: anch'io volevo esse- 
re chiamato con i nomi dei personaggi che amavo tanto. Erano del “Corriere dei Piccoli”, perché 
Braccobaldo, eroe troppo sdrammatizzante, non era un alleato delle mie sofferenze. Non c'è dubbio 
che questi ragazzi stiano male. Non c'è dubbio che abbiano dei problemi importanti. Però il nostro 
mondo sembra smarrire con costanza e capacità mondiali la capacità di comunicare con i più piccoli. 
Un po' di tempo fa, almeno, tra tanta varietà di parenti, in famiglie allargate come un paio di generazio- 
ni fa, uno zio (perché quando un uomo fa lo zio è migliore di quando fa il padre) con cui comunicare 
prima o poi lo trovavi. Ora, nelle piccole case con le famiglie piccole, tutto è ancora più difficile. Lo 
credo che i piccoli stanno male. E pur di attrarre l'attenzione dei grandi, sono disposti a sacrificare 
anche il cartone animato che è al centro della loro socialità (a scuola si parla di Sailor Moon, no?). Ve 
l'assicuro, grandi di tutto il mondo: i piccoli hanno una capacità di mentire, di farvi credere ciò che voi 
volete a tutti i costi credere (è la loro amabile, commovente esca) pur di entrare in contatto con voi. E i 
grandi ci cascano come pere: «Non bisogna dimenticare che qualche anno fa un bimbo, per imitare le 
gesta dei Power Rangers, uccise la sua amichetta». Davvero, Federica, pensi che un bimbo possa 
uccidere per imitare le gesta dei Power Rangers (i quali, notoriamente, quando vedono una bambina 
in pericolo mettono a rischio le proprie vite per salvarla dai son I cast ci 
parlano e Vera Ses non 
capisce, ssi 
confonden- 
do, spesso 
(lei, non il 
bambino, che 
non possiede | 
il pensiero | 
ipotetico- |l 
deduttivo), la 
realtà con la 
fantasian 
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ingenuo pulitore di fosse biologiche... 


17x24, 128 pp, b/n e col, lire 6.000 

Questo mese vi aspetta l'attesissimo dossier su Daitarn 

3! E per quanto riguarda i fumetti... CLAMOROSO! 

Il i conclude dopo il mega-concerto con un 

doppio finale a sorpresa alla Rocky Joe; in Calm Breaker 

gelosia e amore si combinano per fornirci (finalmente!) un 

bell'episodio romantico; e in Oh, mia Dea! arriva a dare 

una ‘shakerata' ai nostri amici Peyos, la QUARTA DEA, in 
un immenso episodio di ben 50 pagine! 


12x18, 184 ha pv lire 5.000 

ori in scena 
Umibozu Il killer dal cuore d’oro conosciuto come Squalo- 
tigre (nonché come Falco) ha aperto una nuova attività: è 
il gestore del caffé Cat’s Eye! Vi ricorda qualcosa? 


uUnivi questo numero ne è la prc 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Qualcosa di strano sta accadendo tra Akane e Nabiki. Le 
due sorelle litigano in continuazione, e Ranma prende le 
parti di Nabiki in ogni discussione. C'è forse del tenero tra 
Nabiki e Ranma? Qualcosa ci dice che Nabiki stia organiz» 
zando uno dei suoi soliti tiri mancini: voi che ne dite? 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Chi è Toshikazu Hazamada, possessore dello stand Surface, 
capace di copiare alla perfezione sembianze e comporta- 
menti delle proprie vittime? Chi è in possesso del misterio- 
so artefatto che dona stand alla gente comune? Entra inol- 
tre in scena la dolce Yukako Yamagishi, che nasconde qual- 
cosa di inquietante... sulla testa! 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Durante una tempesta di vento, Ushio e Tora scorgono 
una bellissima ragazza che si dispera: è 
, uno spirito tormentato da un amore finito che entra 
prepotentemente nella vita dei nostri eroi. L'avventura 
continua... a zero gradi centigradi! 


12x181, 128 Pb, fa lire 3,300 
Arale, Gacchan e Taro sono impegnati con un samurai del 
passato, assistiamo all'arrivo di una streghetta in erba, 
viviamo un'avventura ‘fantasy’ illustrata e vediamo un 
. Ein più: le Guerre 


Stellari di Arale contrò un + mobile suit "lg 


luminoso! 


— mentre Gohan, gravemente ferito, viene condotto da 


x MANGA STAR COMICS 


Il ritorno di 3x3 Occhil 5) | 


3x3 OCCHI: TRINETRA 
13x19, 240 pp, b/N, lire 6.000. 

Gli orfani di 3x3 Occhi dovranno pazientare 
solo fino al prossimo autunno: a ottobre, infat- 
ti, Yuzo Takada torna n edicola con una nuova 


sulle pagine di Storie di Kappa 371 
Ricordate gli episodi di Hua She, fi] Demone 
Serpente che per svariati anni ha ‘assunto l'î- 
dentità di Pai su ordine di Benares? Tutti gli ele-- 
menti lasciati în sospeso in quell'occasione tor- 
nano ora in scena in quella che possiamo consi- ; 
derare la nuova serie di 3x3 Occhi! Ma 
- dove sì sono cacciati Pai e Yakumo? Per meglio — 
sottolineare il nuovo inizio, Tokada affida a 
nuovi eroi il compito di calare i lettori nella sto- 
È ria, ma la nostra tridope preferita tornerà in 
| scena assieme al suo inseparabile ‘wu’ per 
: riconquistare il ruolo di protagonista. Il tutto în 
240 pagine straripanti d'azione e orrore! 


15x21, 64 pp, b/n e col., lire 3.200 

1 Mentre Sailor Moon fa 

la conoscenza dei suoi nuovi nemici, Chibiusa vive un'av- 

ventura in solitario! Le pagine redazionali pullulano di 

Shojo! Ohayo! de di | ik!), Hime-chan no 

Ribon ( >, un fiocco per cambiare)... 
E per chiudere in bel RI I 


Lamò © Rumiko Takahashi/Shogakukon 
3x3 Occhi: Trinetra © Yuzo SA ca 


15x21, 72 pp, b/n e col., lire 3.500 
In Fatal Fury Terry Bogard è alle prese con Hwa Jai, un 
temibile avversario assetato di sangue. Proseguono anche 
le avventure di Ryu in Street Fighter Il V: il ragazzo 
deve vedersela ora con Mike Bison, fortissimo pugile man- 
dato dalla banda dei Deuce. Oltre ai fumetti, in questo 
numero scoprirete i segreti di Ken e di Joe Higashi grazie 
alle schede tecniche dei personaggi. ei in Tuo nume- 
ro, un coloratis I 


11,5x17, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Mendo ha un figlio! Un buffo omino e il suo tapiro mangia- 
sogni arrivano a portare disordine al liceo Tomobikil Una 
macchina fotografica inghiotte Ataru! Un emissario dell'in- 


ferno viene evocato da una... passeggiata mattutina! 
Tutto questo e altro ancora, in Lamò! 


12x18,128 pp, b/n, lire 3.300 F UMIC : 
Vegeta deve sacrificare la vita per distruggere Majin-Bu, 13x18, 192 pp, b/N, lire 5.000 
Si conclude alla grande la prima minisaga dei Rumic 
World di Rumiko “Ranma 1/2" Tokahashi! Leggerete 
finalmente la storia che ha dato vita a Maison Ikkoku e 
avrete modo di apprezzare una piccola perla della princi- 
pessa dei manga: si tratta della miniserie in 5 episodi inti- 
tolata Dust Spot, i cui protagonisti sono due scapestrati 
agenti della HCIA impegnati in operazioni alla X-Files, fra 


Kaiohshin e Kibith sul loro pianeta. Una volta guarito, 
dovrà estrarre dalla roccia la potentissima Z Sword, l'unica 
arma in grado di distruggere il nemico. 


12x18, 192 pp, b/n, ir 5,000 


-Rtioul da i colpo di grazia o Rei! Quando Ken cerca di soc- 
correrlo è troppo tardi, ma a vendicare l'uomo sarà Toki, 
che sfida Raoul a combattere. Un numero da non perdere, 
in cui viene raccontata la storia sull'adolescenza di Raoul, 
quando il Re di Hokuto andava ancora alla scuola di 
Ryuken... 


Dottor Slump © Bird Studio /Shueiha 
= VI 220 3) joe SO 


mostri marini, fantasmi e così via. Lei si chiama Yura, e 
possiede una forza sovrumana, mantre lui si chiama 
Tamuro e possiede il potere ESP di teletrasportarsi. .. ma 
solo attraverso le immondizie! l'appuntamento con gli spe- 
ciali di Rumiko Takahashi è per il prossimo novembre, con 
la miniserie in tre volumi One Pound Gospel! 


SPECIALE HOKUTO 

Continua la serie ‘speciale’ di Otaku-100%, e non poteva 
mancare un'incursione riel mondo del mitiko Ken il 
guerriero! Partiamo con l'onnipresente Vanessa 
Guazzi di Parma; nella doppia versione Mamiya & Lynn, 
ovviamente dopo la fine della serie (avete visto come 
sono diventate rigogliose le praterie deserte)? Si passa poi 
ad Alfonso:Caso di S. Gregorio Matese, Caserta, che si 
propone (sue testuali parole) come “Otaku 80%", forse 
perché si è disegnato le sette stelle con la biro sulla foto- 
grafia invece di farsele con il dito a Black & Decker di 
Shin. Vabbe”, contento tu... 
tricida tra Marcello Ruggini (Toki) e Giuliano Modolin 
{Ken) dî Senago, Milano. Concludo la sequela verificando 
grazie a Roberto Corsaro di Rodano (MI) che anche i 
personaggi dei cartoni godono di una'popolarità tale da 
sfondare nella vita reale, tanto che qualche città dedica 
loro vie e piazze. In questo caso, si tratta di Piazza Sire 
Raul... Storico del XXIl secolo o nemico giurato di Ken? 
A voi l'ardua sentenza! K 


seni 


PIAZZA 


SIRE RAUL 


ATOEIcE dava cass 


Passiamo poi allo scontro fra- 


Quan sieme patio foi mese e del ritorno o dele vecchie 
glorie! Cari kappocéfali, bentornati nella kapperio! Mi 
“stavo riferendo a un paio di autori di cui-tutti attende- 
vano il ritorno, e cioè a Ryoichi Wegomi ea Masokazu, 
- "pennellone” Kaisura. Ma andiamo con: ordine! | 
Icaro. Ryoichi, dopo il ben riuscito tentativo di realiz- 
Zare Un episodio conclusivo con: Nogareboshi Sakon ; 
* (che avete letto su Kappa 48 è 49), ha pensato bene 
di rimettersi all'opera su un manga di durata dop- 
pio... E coò i in de parti Si tratta al Snake, lo 


cui tao quella di avere un sereni tatuato 
Sull'interno di una coscia. Inutile dire che dalla posizio- - 
- nessupina în coîil moramaldo (tale Yu Amamori) si’ 
trova dopo essere stato investito, riesce a sbirciare le. | 
grazie della divina creatura da sotto le gonne, e così ne 
resta stregato, finché non scopre la verità: la serpenta- 
ta si chiama Ritsuko Sono, e sarà per un, ‘anno la sup- 
plente della prof di giapponese dello su dossel Yu non 
riesce più a pensare ad altro, né di giorno, né di notte, 
"finché un bizzarro tizio non lo'prende da 
parte rivelandogli una tragikonzola verità: 
chiunque scorga il tatuaggio a serpente di 
Ritsuko. è destinato a vedere-la- propria 
-Vita distruggersi pezzo dopo pezzo! 
Proprio ikegamico, vero? E poi, evidente- 
mente il nostro ha una fissazione per i 
tatuaggi! Chi non si è fissato, invece, è il 
Katsura, che ha esordito da poco con ls, 
che si pronuncia ‘ais’, come ci tiene a pre- 
cisare da subito, quando spiega che i nomi 
dei due protagonisti iniziano entrambi con 
questa lettera. In Giappone hanno scoper- 
to l'apostrofo? Ormai ogni titolo ne ha 
(almeno) uno! Be', sorpresa delle sorpre- 


se, si torna sul genere romantico, proprio quello di Video Girl Ail Provate a immaginarvi di vedere alcune 
foto di una.ragazza della vostra età in costume da bagno in un servizio speciale di una rivista, infatuarvene 
a prima vista, e poi scoprire che frequenta la vostra stessa scuola! E' proprio quanto succede a Seto Ichitaka, 
innamorato perso della bella lori Yoshizuki del Club di Recitazione, che in seguito a un sorteggio in classe si 
trova a dover collaborare strettamente con lei. Ma poi la faccenda delle foto diventa di dominio pubblico, e 
così succede il fattaccio. .. Nonostante il pennellone sperimenti un nuovo, ennesimo cambio di stile grafico, 
sembra proprio determinato (almeno per questa volta) ad abbandonare fantascienze e supereroine per dedi- 
corsi all'amour, der liebe, the love, l'amore! Yu-huu! Si torna a piangere con il cuore infranto! Come ci diver- 
firemo! Ah-ehm.... Va'bene, mi riprendo. Ordunque, facciamo un bel riassuntino: tot mesi fa vi ho annuncia- 
to il film dal vivo di Sailor Moon (e questo lo garantisco, dato che ci sta lavorando su la Saban), poi vi ho 
fatto il pesce d'aprile con il film di Lupin INI (e questo, lo ribadisco, era uno scherzo!); ora ve ne sto per Voi ragazze quanto tempo impiegate a darvi lo smalto 
annunciare un'altra, verissima e in anteprima assoluta: il film dal vero di Patlabor! Ce ne parlerà lo stesso sulle unghie e a farlo asciugare? Be', per quanto riguarda 
Brian Yuzna in una spiluzzikosa intervista che ci ha rilasciato in esclusiva (oh, era da tanto che volevo dire -—Vanessa Guazzi di Parma (che ha praticamente invaso 
questa cosal) e che leggerete prestissimo! E' ora di concludere, ma non vi abbandonerò prima della mazzata! Rubrikappa di questo mese) sono necessarie almeno 
finale: è appena uscito in Giappone il film con la conclusione della tre ore, mo guardate risultato sperimentato direttamen- 
Sigle, È a te sulla sua amica-cavia-vittima Cecilia Alberti: le Sailor 
serio: GnIigiA Evangelion, di cui parlammo nel lontano Unghie prét-à-porter! Komplimentil Forse nella tua vita 
Kappa Magazine 45, più di un anno fa. Direte voi: «ma la precedente eri un miniatore amanuense? Che pazienza! K 
conclusione esisteva già!» E bravi, cipperimerli!: Però, pro- È 
prio come accadde secoli addietro, ovvero nel 1981 con 4 
Baldios, gli autori hanno pensato bene di inventarsi _£ IN 
un finale diverso, aggiunto, cata- 
strofico. Vi ho fatto tremare? —_ 
Cavoli vostril-Ma ne saprete di “7/4 
più nei mesi prossimi. Per il 
momento, continuo a farvi tremare \ PI 
con la risposta all'Otakuiz del mese \.3j) 
scorso: Carletto il principe dei mostri 
è in grado di allungarsi fino a 7 metri e 
33 centimetri, almeno a sentire la fol- 
lettistika sigletta finale. Nuovo 
Otakuiz, fumettistiko, questa volta: 
il protagonista di Gente egoî- V, 
sta (vedi Rumic World 2) <£ 
appare anche in un episodio. / 
(a fumetti) di Lamù già uscito {| 
in Italia. Chi-sarà tanto 
‘occhio di falco” da dirmi in 
quale vignetta appare?! Sono \ 
stato cattivo? Be', ce ne {| 
vuole ancora, prima di arri- /.@ 
vare al livello di Dio 
Brando... 
Il vostro kattivissimo 
Kappa 


n 
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Attenti a voi, Mimì Ayuwara, Mila, Shiro e compagnia 
bella! La nipponika Toshiba ha appena sfornato il vostro 
avversario più temibile! Trattasi di un robot che gioca a 
pallavolo... e dicono che sia anche piuttosto bravo! Però, i 
soi che noia?! K | 


I Kappa boys, Ban Takafumi, Masatsugu Iwase, Fuyumi Ogura e Midori Yamane. 


questa primavera la casa editri- 
ce Kodansha ha organizzato un 
tour promozionale che ha toccato 
diversi paesi europei, fra cui il 
nostro. Ospitata alla Fiera di Roma, 
dunque, la più grande casa editrice 
asiatica ha tenuto una mostra 
riguardante le riviste “Afternoon” e 
“Morning”, dalle quali provengono 
la maggior parte dei personaggi 
che la Star Comics pubblica e ha 
pubblicato su Kappa Magazine, 
Young e Storie di Kappa. C'erano 
anche l'editor Ban Takafumi, l’autri- 
ce di shojo manga Fuyumi Ogura e 
un autore che tutti i lettori di Kappa 
Magazine conoscono ormai molto 
bene, Masatsugu “Calm Breaker” 
Iwase. Raccolti attorno a un 
tavolo e a qualche pizza 
fumante, ci siamo abban- 
donati a quella che dove- 
va essere un'intervista 
ma che si è poi tra- 
sformata in una 
simpaticissima 
chiacchierata. 
Grazie a questo 
possia- 


INVITO A CENA CON... 


ODANSHA 


INTERVISTA A CURA DEI die dr 


mo oggi riportarvi alcune curiosità 
che solitamente non appaiono nelle 
interviste ufficiali, e che per questo 
sono ancora più succulente. Merito 
della pizza? 


Kappa boys - Si dice che in 
Giappone esista una divisione 
molto netta tra il fumetto per 
ragazzi (shonen manga) e quello 
per ragazze (shojo manga), eppure 
molti autori uomini lavorano nell’u- 
niverso delle produzioni femminili... 


Fuyumi Ogura - Avete ragione. 
Questo succedeva soprattutto in pas- 
sato, quando lavorare nel fumetto 
era una prerogativa degli uomini. Il 
primo a rivolgersi esclusivamente alle 
lettrici fu Osamu Tezuka con Ribbon 
no Kishi (in Italia, La principessa 
Zaffiro), un manga pubblicato su 
una rivista per sole ragazze. Vi sem- 
brerà strano, ma anche Leiji 
Matsumoto, prima di raggiungere il 
successo con Uchu Senkan Yamato 
(in Italia, Star Blazers), scriveva e 
disegnava shojo manga. Da allora 
molto è cambiato, e le autrici hanno 
finalmente iniziato a lavorare profes- 
sionalmente nell'editoria a fumetti: 
per una donna è più facile racconta- 
re storie d'amore in linea con i senti- 
menti delle lettrici. E così, pur di lavo- 
rare nello shojo manga, alcuni vomi- 
ni sono costretti a firmarsi con uno 
pseudonimo femminile. Un esempio? 
Ayumi Tachiwara: con lo stesso 
pseudonimo questo autore lavora 
oggi nello shonen manga, producen- 
do una storia incentrata sulla yakuza, 
la mafia giapponese. 


Kb - La prima autrice ufficial- 
mente riconosciuta della storia del 
manga è Machiko Hasegawa. Il 
suo Sazaesan, trasposto trent'anni 
fa anche in animazione, è ancora 
oggi la serie televisiva più seguita 
dal pubblico giapponese. Questo 
fumetto è però di genere satirico e 

non segue i canoni dello shojo 
> manga: qual è l‘’autrice che 

f per prima ha indagato l‘uni- 

verso femminile attraverso 
questo genere? 


FO - Non è facile sta- 
bilire quale sia la 
prima autrice ad 
aver firmato uno 
shojo manga... 
Be', forse 
-—_ Maki 


Miyako, moglie di Leiji Matsumoto, 
per la casa editrice Shueisha... 


Kb - E tu come hai iniziato? 


FO - Ho squadrato il primo foglio 
da disegno quando ero appena in 
quarta elementare. Amavo e seguivo 
molti manga, così cercavo di ripro- 
durre le tavole che più mi colpivano 
secondo la mia sensibilità. Ero molto 
motivata da questa passione e i miei 
genitori, per mia grande fortuna, non 
mi hanno mai ostacolato. Oggi lavo- 
ro sia per Kodansha, sia per 
Shueisha. 


Kb - Essere autori di fumetti in 
Giappone non è davvero facile, 
almeno a giudicare dalle impressio- 
ni che abbiamo raccolto dagli edi- 
tori e dagli autori con cui lavoriamo. 
La gente ha generalmente una 
bassa considerazione dei fumettisti, 
e solo da pochissimi anni la situa- 
zione è cambiata... 


Ban Takafumi - Avete ragione, 
ma non è poi cambiata di molto... 
Alcuni giornali giapponesi pubblica- 
no ogni anno la classifica delle dieci 
persone che hanno guadagnato di 
più nel nostro paese, e negli ultimi 
tempi sono entrati nella top ten 
anche alcuni autori di fumetti. La con- 
siderazione che la gente comune 
nutre nei confronti dei fumettisti è 
quindi un po’ migliorata... ma solo 
per quelli che guadagnano di più! Il 
pregiudizio. sul fumetto, comunque, 
non si limita agli autori, ma si allarga 
anche a chi, come me, lavora come 
editor. Quando ho chiesto alla mia 
ragazza di sposarmi, lei è entrata in 
crisi: non potendo confessare alla 
sua famiglia — e soprattutto all'anzia- 
na nonna - che lavoro facessi, mi ha 
presentato come un redattore di una 
rivista letteraria. Per la cronaca, oggi 
siamo felicemente sposati, 


1 


FO - E cosa dovrei dire io? Dopo 


{ 


a ' 
Tiri 


aver evitato l'argomento per anni, ho 
dovuto confessare ai miei vicini in 
cosa consisteva esattamente il mio 
lavoro: mi hanno squadrato dall'alto 
al basso, e dà allora nutrono una 
certa diffidenza nei miei confronti... 


Kb - In Italia un editor è colui 
che sceglie quali fumetti pubblicare 
e come adattarli perché possano 
essere meglio apprezzati dal pub- 
blico, mentre in Giappone partecipa 
direttamente alla nascita di un 
fumetto. Quale definizione meglio 
si addice a questa importante figu- 
ra redazionale, secondo voi? 


FO - Senza il mio editor mi senti- 
rei persa... 


BT - Se posso intervenire, in 
quanto diretto interessato, posso dire 
che un editor si limita axgreare attor- 
no all'autore le condizioni ideali 
(anche psicologiche) perché questi 
possa lavorare nel migliore dei modi. 
Diciamo che è una sorta di manager 
personale che la casa editrice mette 
a disposizione dell'autore. 


u Iwase - lo direi piut- 
tosto che l'editor è colui che tira fuori 
il talento da un autore... Il. mio è 
stato fondamentale per la nascita di 
Calm Breaker: prima di vincere lo 


I 
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Fuyumi Ogura e Masatsugu Iwase autografano Kappa Magazine. 


Shikisho nel 1994, avevo già parteci- 
pato a un concorso di Kodansha 
classificandomi entro le prime cinque 
posizioni, ma il mio stile di disegno 
poco si addiceva al tono gravoso 
della storia. Le mie esperienze nel 
mondo dell'animazione mi portavano 
a scrivere sceneggiature di fanta- 
scienza troppo seriose, ma il mio edi- 
tor mi ha suggerito di affiancare al 
caposezione Sakazaki un comprima- 
rio brillante con cui far nascere situa- 


zioni divertenti. 


Kb - Uno dei giudizi migliori 
espressi dalla commissione del 
Concorso Shikisho riguardo all'epi- 
sodio pilota di Calm Breaker è venu- 
to da Ryoichi Ikegami, il quale ha 
molto apprezzato la caratterizza- 
zione della coppia di scienziati, 
sposati e separati... Cosa c'è dietro 
questa scelta vincente? E quale per- 
sonaggio ti assomiglia di più? 


MI - E' stato un grande onore che 
un maestro come Ikegami abbia 
speso così belle parole nei miei con- 
fronti. D'altra parte, per me è abba- 
stanza semplice trovare spunti umo- 
ristici per i battibecchi fra Sakazaki e 
Arita, dato che sono sposato! La 
fonte d'ispirazione può comodamen- 
te venirmi dalla vita di tutti i giorni, 
anche se la uso solo come base... 
Proprio per questo, temo che il per- 
sonaggio in cui mi immedesimo di 
più sia proprio il caposezione 
Sakazaki! 


Kb - Sei sposato?! Eppure ci 
hanno sempre detto che quando un 
autore decide di mettere su fami- 
glia è costretto a scelte difficili, che 
spesso mettono fine alla sua carrie- 
ra per via degli impegni e così via. 
Per alcuni editori, poi, un legame 
sentimentale può addirittura 
distrarre un autore e influenzarne 
negativamente la vena creativa... 


MI - Questo non è fortunatamen- 
te il mio caso. Dal momento che 
passo la maggior parte del mio 
tempo a disegnare, poi, avere in 
casa la mia anima gemella può 
essere addirittura vantaggioso... 


FO - Il vero problema consiste nel 
fatto che, lavorando con i nostri ritmi, 
è molto difficile uscire di casa, e di 
conseguenza anche trovare la cosid- 
detta anima gemella... Se un autore 
di fumetti si innamora, deve neces- 
sariamente decidere a chi dedicare il 
proprio tempo! 


Kb - Tornando agli editor, a nes- 
suno di essi vien voglia di debuttare 
come sceneggiatore? 


BT - Il ruolo dell'editor è molto 
complesso e non si limita necessa- 
riamente alla scrittura. Un editor non 
deve sostituirsi all'autore, ma stimo- 
larlo nella creazione della sua opera. 
Succede però che un editor possa 
debuttare come sceneggiatore, o 
addirittura come autore completo: è 
il caso di Kosuke Fujishima, un tempo 
editor della fanzine “Comics Box” e 
oggi popolare fumettista di 
Kodansha con la serie Oh, mia Dea! 


Kb - In Italia le fanzine sono per 
la maggior parte di critica fumetti- 
stica, anche se alcune si limitano a 
tradurre articoli da riviste giappone- 
si... In Giappone. il mercato delle 
fanzine è invece molto ricco e sti- 
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molante, basta pensare che autrici 
oggi celebri come le CLAMP sono 
maturate proprio attraverso il circui- 
to amatoriale... 


FO - Il mercato delle fanzine, in 
Giappone, è molto ricco e non ha 
punti in comune con quello dell’edito- 
ria ufficiale. Se le riviste di piccoli edi- 
tori arrivano a vendere anche solo 
cinquantamila copie, fanzine di suc- 
cesso possono contare fino a cento- 
mila lettori! Gli autori che lavorano 
per le fanzine spesso non mirano 
neppure al professionismo, poiché 
non sono disposti ad accettare né i 
consigli di una casa editrice, né 
eventuali compromessi. Date le ven- 
dite delle fanzine in Giappone, poi, 
questi autori possono arrivare a gua- 
dagnare molto bene, quindi non 
hanno neppure problemi economici. 
E' molto diverso dal mondo delle fan- 
zine che abbiamo visto in Europa: qui 
si tende solo a parlare dei fumetti 
esistenti, magari sfruttandone il suc- 
cesso pubblicando la loro immagine 
in copertina. Pochissimi, invece, 
hanno il coraggio di pubblicare qual- 
cosa realizzato in prima persona da 
loro stessi. | fanziner giapponesi, in 
genere, sono molto orgogliosi di non 
aver bisogno di certi stratagemmi per 
vendere. Pensate che nel nostro 
paese si tengono mostre mercato 
dedicate solo alle fanzine autopro- 
dotte, a cui partecipano in media 
anche due o trecentomila persone... 


Kb - L'unico limite delle fanzine 


è dato forse dall'età dei lettori: il 
pubblico che segue le produzioni 
amatoriali non supera quasi mai i 
vent'anni... A proposito, voi lavora- 
te rispettivamente per le riviste 
“Afternoon” (Iwase) e “Morning” 
(Ogura): qual è esattamente il 
vostro target di riferimento? 


MI - “Afternoon” è dedicata pre- 
valentemente agli ‘otaku’ e si rivolge 
quindi a un pubblico giovane e 
amante dei cartoni animati. L'età 
media dei suoi lettori si aggira tra i 
sedici e i ventidue anni. Per quanto 
riguarda “Morning”, invece, l'età 
media si alza parecchio, superando 
abbondantemente i ventiquattro 
anni. 


Kb - Su “Morning” esiste da 
qualche tempo uno spazio dedicato 
agli autori occidentali che produco- 
no storie appositamente per il mer- 
cato giapponese. l'Italia è ben rap- 
presentata da Igort, un autore sul 
quale Kodansha ha investito grandi 
risorse: il suo Yuri è un fumetto che 
esce dai canoni nipponici, a comin- 
ciare dall'utilizzo del colore. Cosa 
ne pensate di questa piccola inva- 
sione? 


FO - Yuri è un fumetto molto par- 
ticolare, eppure ha riscosso grandi 
consensi di pubblico. L'ottanta per 
cento dei lettori giapponesi ha accet- 
tato il gioco delle illustrazioni propo- 
sto da Igort, e soprattutto il fatto che 
il fumetto ambientato nel futuro 
guardasse con grande nostalgia agli 
anni Cinquanta. Sono arrivate lettere 
affettuose soprattutto dalle giovani 
mamme, che rivedevano in Yuri il 
loro bambino, ma anche qualche 
protesta da parte dei lettori più 
‘nazionalisti’... 


Kb - Su “Afternoon” è invece 


stato pubblicato un episodio auto- 
conclusivo intitolato Dai Gassaku, 
che ha coinvolto la bellezza di cin- 
quantasei autori giapponesi... 


MI - Ho appena saputo che vor- 
reste pubblicarlo su Kappa 
Magazine: da parte mia non ci sono 
assolutamente problemi, e anche gli 
altri autori saranno felici di acconsen- 
tire alla vostra richiesta. Avete già 
pensato a come presentare i perso- 
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L’ossalto agli autori Kodansha. 


naggi che il pubblico italiano ancora 
non conosce? 


Kb - Sarà un numero di Kappa 
davvero speciale: presenteremo 
nelle pagine redazionali le serie di 
“Afternoon” ancora inedite in Italia 
e chiederemo al nostro pubblico di 
votare il personaggio più interes- 
sante e carismatico... Dai Gassaku 
potrebbe servire persino come lan- 
cio per altre serie di Kodansha! 
Dicci qualcosa sulla lavorazione 
dell'episodio, piuttosto: non dev'es- 
sere stato facile mettere d'accordo 
tanti artisti così diversi... 


MI - Be”, il merito spetta ancora 
una volta all'editor. Ogni autore coin- 
volto aveva un certo numero di 
vignette da realizzare - anche se 
alcuni si sono limitati a qualche dise- 
gno - e tutti dovevamo poi dare la 
nostra interpretazione di Belldandy in 
una doppia pagina dedicata a Oh, 
mia Dea! 


Kb - Katsuhiro Otomo e 
Masamune Shirow hanno fatto un 
po' i ‘preziosi’: il primo si è limitato 
a disegnare qualche polipo, mentre 
il secondo ha disegnato solo la sua 
versione di Belldandy. 


MI - Nessuno ha riconosciuto la 
mia versione. Dicono che ho utilizza- 
to uno stile diverso... 


Kb - Non è quella a sinistra, die- 
tro quella di Kenichi Sonoda? 


MI - Come avete fatto a ricono- 
scerla?! 


Kb - Il tuo stile di disegno parla 
da solo. In Italia Calm Breaker è 
diventato davvero popolare, e molti 
lettori di Kappa lo preferiscono 
addirittura a Oh, mia Dea! Perché 
non racconti ai tuoî fan italiani 
qualcosa su di te? 


MI - Meglio di'Oh, mia Deal? 
Magari fosse lo stesso in'Giappone! 


\ 


Be', scherzi a parte... Qualcosa sul 
mio conto, dicevate? Vediamo... Il 
mio hobby è naturalmente la fanta- 
scienza. Ho letto i romanzi di Philip 
Dick e ne sono un grande estimato- 
re. Al cinema, poi, credo che Blade 
Runner rappresenti ancora oggi un 
modello per le nuove generazioni di 
autori. In questo momento sto aspet- 
tando con ansia che esca in 
Giappone la trilogia di Guerre 
Stellari riveduta e corretta... Ho visto 
che in Italia è già nelle sale... 


Kb - Strano! Pensavamo che in 
Giappone uscissero prima i film 
americani. Noi siamo un po’ tradi- 
zionalisti, su certe cose, e nono- 
stante le scene aggiunte o modifi- 
cate siano molto spettacolari e 
divertenti, continuiamo a rimanere 
affezionati alla primissima versione. 


MI - Sono molto curioso di veder- 
la anch'io... Poi vi farò sapere cosa 
ne penso. 


Kb - Torniamo a Fuyumi, | lettori 
di Kappa Magazine non ti conosco- 
no ancora, ma il tuo amore per 
l’Italia è evidente nel tuo ultimo 
manga... 


FO - Amo viaggiare, e quando 
posso vengo nel vostro bel paese: 
sono già stata tre volte a Roma e 
una a Firenze. In Ten no Terrace (La 
terrazza degli angeli) ci sono alcune 
frasi in italiano... Spero di averle 
scritte correttamente! Il mio passa- 
tempo preferito è comunque il 
karaoke, anche se ultimamente gli 
impegni di lavoro non mi permettono 
di uscire spesso la sera... A proposi- 
to, ho saputo che quando venite in 
Giappone ci sono delle vere e pro- 
prie sfide canore tra voi e gli editor 
delle riviste! La prossima volta dovete 
invitare anche me! 


Kb - Sì, ma solo se farai parte 
della nostra squadra! Ormai siamo 
solo noi quattro contro tutte le 
redazioni di Kodansha! 


Tra una chiacchiera e l’altra si è 
fatto tardi, le pizze sono finite ed è 
ora dei saluti. Ringraziamo Midori 
Yamane, collaboratrice ‘ di 
Kodansha che si è prestata come 
preziosa interprete per la serata... 
E che, dovendo tradurre ‘bilateral- 
mente’, ha visto la sua pizza raf- 
freddarsi senza quasi riuscire ad 
assaggiaria! 
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ONTRATTAKKO 


Quando il mese scorso parlavamo della conclusione di un'epoca 
per la nostra rivista ammiraglia (quella della democrazia educata) 
non pensavamo certo di ricevere tante lettere di sostegno. Non 
vogliamo fomentare lo sdegno di chi è stanco di tanta ingiustificata 
censura, poiché con la rabbia negli occhi si ragiona piuttosto male, 
ma non nascondiamo che è nostra precisa intenzione lanciare un 
contrattacco a giornalisti & psicologi anche al di fuori di queste 
pagine. Un primo passo, per la verità, è già stato fatto grazie alla 
complicità di Fabrizio Bellocchio, responsabile de “Il Caleidoscopio”, 
il mensile socio-culturale a carattere informativo «nato per non 
essere soli». Lo scorso martedì 24 giugno, la TV di stato ha 
dedicato qualche minuto alla causa dei manga, inviando una 
troupe nella redazione bolognese dei Kappa boys per raccogliere 
le nostre impressioni. L'intervista, ridotta in fase di montaggio a tre 
sole domande, è stata la risposta a un fax da noi inviato alla 
redazione di Telesogni, il rotocalco che accompagna tuttii giornigi 
spettatori di Rai 3 all'ora di pranzo. Il fatto che alcuni cartoni animati 
siano il prodotto di una cultura per certi versi diversa dalla nostra 
non è davvero sufficiente a giustificare l'aggressività di quei gior- 
nalistiche sono arrivati ad accostare Ken.il guerriero alle stragi del 
cavalcavia o Sailor Moon alla perdita di identità sessuale dei 
bambini. Seguendo l'esempio di altri autorevoli programmi televi- 
sivi, anche Telesogniaveva sempre cavalcato l'onda della polemi- 
ca senza mai documentarsi sulle storie in questione, e senza mai 
dare la parola a chi si occupa professionalmente dimanga e anime. 
Per questa ragione il nostro fax si chiudeva con un concetto chiaro 
e conciso: «I manga non sono necessariamente violenti o erotici, 
@qualche volta sarebbe bello poterlo sottolineare a chi ancora oggi 
si permette di dubitarne». L'appello è stato lanciato, ha trovato una 
risposta e qualcosa è stato finalmente detto. Qualcos'altro si dirà 
poi a inizio autunno. Ci stiamo preparando a un convegno sultema 
Italia-Giappone: culture a confronto che si celebrerà il prossimo 
settembre a Perugia, presso la facoltà di Giurisprudenza. Lo scopo 
della manifestazione, organizzata da Azione Universitaria con il 
patrocinio dell'Università degli Studi di Perugia, è proprio quello di 
sfatare la dubbia reputazione che i manga stanno acquistando nel 
nostro paese per via della scarsa informazione. Avremo di fronte 
uno psicologo (che potrebbe persino rivelarsi l'ormai nota Vera 
Slepoj) e cercheremo di rappresentare dutti i nostri lettori in quello 
che si preannuncia un epocale scontro... verbale! Si potrebbe dire 
ancora molto, anzi, moltissimo, e rimanendo uniti avremo non solo 
le idee, ma anche la forza per gridarle a viso aperto. Come 
testimonia questo nostro editoriale, le proposte più interessanti tra 
quelle che abbiamo ricevuto si sono trasformate immediatamente 
inrealtà. Fatevi avanti, allora, oppure siate fedeli alleati dei respon- 
sabili Mediaset, dei giornali che danno loro voce, e smettetela di 
lamentarvi una volta per tutte: la scelta è vostra! 

Kappa boys 


«Forse siamo condannati, non c'è speranza per 
noi, per nessuno di noi, ma se è così lanciamo 
almeno un ultimo urlo d’agonia e di sangue 
aggrumato, uno strillo di sfida, un grido di guerra! 
Basta coi lamenti!» 


Henry Miller 
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E' già da qualche mese che la top ten 
dei manga più venduti della Star Comics 
vede Kappa Magazine in una posizione 
assai invidiabile. Il merito è naturalmente 
di tantissimi nuovi fan di fumetto e ani- 
mazione giapponese che si sono avvici- 
nati al mondo dei manga grazie ai nostri 
albi monografici, per poi decidere di tuf- 
farsi nelle coloratissime pagine di Anime 
(titolo che caratterizzava un tempo la 
parte redazionale di questa rivista). In 
più di un'occasione abbiamo ringraziato 
tutti i nuovi amici, ma non abbiamo mai 
dedicato spazio a questioni apparente- 
mente banali, ma fondamentali per ogni 
neofita all'ascolto. Voglio rimediare ora 
con un po’ di domande cosmiche, che 
rappresenteranno un utile ripasso per chi 
si considera già sufficientemente smali- 
ziato. Mauro Mattei di Roma parte addi- 
rittura dal significato del termine manga: 
con questa parola si intende general- 
mente il fumetto giapponese, anche se 
le sue radici affondano nella storia, 
quando si decise che l’arte poteva rap- 
presentare anche soggetti non necessa- 
riamente seriosi o colti (/man’ significa 
‘svago’, mentre ‘ga’ corrisponde a 
‘immagine’ o ‘disegno’). Nessuno è in 
grado di scrivere l'elenco di tutti i manga 
prodotti in Giappone, noi compresi, dal 
momento che ogni mese ne escono a 
centinaia... Il mercato editoriale nipponi- 
co è in assoluto il più ricco del mondo. La 
lettura ‘all'occidentale’ ribalta le tavole 
giapponesi specularmente: se leggi 
Dragon Ball, City Hunter o Ken il guerriero 
dovresti ormai sapere che i manga si 
sfogliano da destra verso sinistra. 
Quando negli albi si vedono vignette sfu- 
mate in maniera diversa rispetto alle 
altre pagine, è perché in origine queste 
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sono a mezzatinta, ossia acquerellate a 
uno o due colori (nero o rosso e nero). 
Quando nei volumetti giapponesi ci sono 
pagine a colori noi le pubblichiamo tutte 
(questo avviene spesso su Kappa, ma 
anche nei Rumic World e in altri volumi di 
Storie di Kappa). Anche Marco Guidi di 
Modena ha qualche curiosità da soddi- 
sfare. Per quanto riguarda gli OAV, devi 
sapere che con questa sigla si identifica- 
no gli Original Anime Video, ossia i car- 
toni animati prodotti esclusivamente per 
il mercato dell'home video. Non è sem- 
pre vero, inoltre, che un cartoon sia trat- 
to necessariamente da un fumetto: le 
serie nascono sempre più spesso da una 
stretta sinergia tra il produttore dell’ani- 
me, l'editore del manga e la ditta che 
sfornerà tonnellate di modellini. Chiudo 
Questa prima ondata di domande 
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cosmiche con Luca Salemi di Ferrara 
che... vorrebbe i nostri fumetti a colori! 
Devi sapere che in Giappone i manga 
sono rigorosamente in bianco e nero 
{salvo qualche pagina iniziale e qualche 
eccezione che conferma sempre la rego- 
la): le straordinarie retinature di cui 
fanno spesso uso i nostri autori si legge- 
rebbero davvero male a colori, dando un 
terribile effetto alla tavola. 
E ora passiamo a qualche comunicazio- 
ne di servizio: le Edizioni Star Comics 
pubblicano il fumetto di Sailor Moon, è 
vero, ma non hanno nulla a che fare con 
la Merlin, che ha prodotto l'album di 
figurine delle combattenti vestite alla 
marinaretta. Alcuni lettori, tra cui Eliana 
Bonistalli di Sassari, ci hanno scritto in 
merito a una raccolta di punti validi per 
ottenere la ‘borsetta di Sailor Moon’, ma 
non è a noi che dovete rivolgervi: per 
ogni problema o per l'invio dei punti 
contattate la Merlin! 
Dopo aver letto il romanzo di Orange 
Road, che contiene alcune tavole a 
fumetti, in molti mi chiedono se esiste il 
manga originale della celebre serie di 
Izumi Matsumoto: certo che sì, e l’abbia- 
mo già pubblicato! Orange Road (che 
alcuni conosceranno come E’ quasi 
magia Jhonny) è apparso su Starlight nel 
lontano 1992: la serie completa conta 
esattamente 25 albi, e potete richiederla 
ancora oggi presso la nostra casa editri- 
ce (vi costerà in totale 86.500 lire, com- 
prese le spese di spedizione). Il Natale si 
avvicina, e una serie completa potrebbe 
rivelarsi una simpatica idea per un rega- 
lo (e non dimenticate che è ancora 
disponibile Video Girl Ai/Len alla modica 
cifra di 70.000 lire)... 
Questo mese, a differenza del solito, 
chiudo segnalando un fumetto a chi non 
legge solo manga, ma spazia anche nel 
mercato popolare italiano: la saga estiva 
di Lazarus Ledd (che si svilupperà nei 
numeri 48, 49 e 50) è profondamente 
calata in un contesto nipponico, e pre- 
senta misteriosi cyborg, emissari della 
yakuza e un'antica katana dai poteri 
mistici. Ai disegni gli amici Sandro Bocci 
e Fabio Bartolini, firme tra le più amate 
dai fan della nota serie di Ade Capone. 
Con Kappa Magazine, invece, l'appunta- 
mento è confermato per agosto, con una 
sorpresa firmata a quattro mani da 
Naoko Takeuchi & Kia Asamiya! 
Massimiliano De Giovanni 
N 
SERVIZIO ARRETRATI 
Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni, 
basta rivolgersi a Edizioni Star Comics, 
Strada Selvette 1 bis/1, 06080 Bosco 
(PG), effettuando il pagamento anticipato tramite vaglia 
postale (ogni alira forma di pagamento sarà respinta). 
All'importo complessivo andranno aggiunte solo 
4.000 lîre come contributo per le spese di spedizione 
{indipendentemente da quanti albi richiedete). Specificate 
in stampatello e con scrittura chiara e leggibile il vostro 
nome, cognome, indirizzo e i numeri degli albi che deside- 
rate ricevere. 
Sono disponibili tutti i nostri arretrati, tranne Gom nn. 1 
e 2 (esauriti) e Orfiom nn. 1 e 2 (esauriti). 
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> AL DOPO- 
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| fa: Pe. 
May 4 


: | Log È, 
2. ELE 
ma?” 
- = 
ft A 
| <& Hi _ 
LI NR 


MILLE/ 


CHIAMI? 
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QUARTIERE COMMERCIALE 
DI TARIKICHO 2 


ASSOMI- 


\ È 
MI] Î\ CN 
LU, Mettiti 


PERCHE 
NON GLIELA 
COMPRI? 


NITORE PER 
LA SALSA DI 
SOIA... 


EPPURE, DOPO 
"ULTIMO 


E° STRANO... CONTROLLO, | 
BANPEI SI E DATI CONTENUTI 

COMPORTATO NELLA SUA 
IN UNA MA- MEMORIA NON 
NICO CHE co) 


È NTENEVANO 
DA DA FILE CORROTTI 
PENSARE... O ERRORI... 


EHI, GUARDA 
CHE NON STO 
PENSANDO A 
QUELLA STU- 
PIDA DI URD/ 
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= 
RO 


© 
LI $ 
SCCI eva: = 
2? | 


NESSUNO 
POTRA PIU 
sb 


FRANTUM 


PROPRIO 
COME 
SUPPONE- 


E° STATO 
CAPACE... 


NON AVREI 
MAI IMMAGI- 


NATO CHE LA 
PELLE DI URD 
POTESSE TOR- 


VO... VISTO 
cio” DI CUI 


SRI, 
re — CHE E° STA 
; mn INGRADO DI 
RECUPERARE 
IL SUO CIR- 
CUITO EMO- 
ZIONALE! 


SENSORE FUMO © 
PERCEPITO 


SENSORE CALORE] 


PERCEPITO 


INTERCETTAZIONI RADIO 6) 
POLIZIA 


i VIGILI DEL FUOCO 
i TARIKICHO, V 


NEL RISTO- i AERONAUTICA 
RANTE CINE- 
SE GOTEN/ \ MARINA 


d 


I 


CCL 


e” 


((( 


bINIV 
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| SENSORE ACUSTICO S) 
SELEZIONE 


BANPEI DOVREBBE 
ESSERE DOTATO DI 


UNA FUNZIONE 
AUTOPROTETTIVA... 


MA ORA, CON IL 
CIRCUITO EMOZIONALE 
DI NUOVO ATTIVO, NON E 
PIU* CONTROLLABILE! 
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ERA PROPRIO 
PER QUESTO 
CHE NON HO 
MAI VOLUTO 
INSERIRGLI 
QUELLO 
STUPIDO 
CIRCUITO! 
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I RICORDI 
FANNO PERDERE 
IL CONTROLLO E 
COSTRINGONO A 
GESTI SCONSIDE- 
RATI... QUEI 
RICORDI NON 
PEVONO ESI- 
STERE/ 


Spirii 
dl Vell'acgua. 
sell'acre 


danzante, 


E udite ll vio 


richiamo 
€ accorrere 


RA TUTTO 
ANCHE 
E mM- 
TORNE- 
DA ME... 


TORNEI 
A POSTO... 
SE ORMAI 
PAZZITO... 
RA 


Tr 


“SEI 
È VE- 
TORNE- 


pa 
RAI.. 


BANPEI... S 
ANCORA LI 
RO..:2 ci 


SS: 
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C-COSA 
SIGNIFICA 
QUEL 
GESTO..2 


BANPEI AVEVA 
SOLO VOGLIA 
DI FARSI UNA 
PASSEGGIATA 


IN CITTA COME 
CHIUNQUE 
ALTRO... 


... ED ESSERE 
UTILE AL 
PROSSMO... 


sel LO E 
SOLO GRAZIE 
ALL'ANMO 
GENTILE DI 

CHI LO HA 
COSTRUMO... 
GRAZIE A TE, 
SKULD/ 


PERCHE 
BANPEI E 
VIVO... 


“LA PREGO 
DI ACCET- 
TARE | MIEI 
RINGRAZIA- 
MENTI... 


SIGNIFICANO KEINCHI/ E AVRA BEATA . 
TUTTI QUE- 9 ENEA INGENUITA” 
STI BIGLIET- EH... MIA PELL È? 


ZE dll // (LI fa _NN 
OH, MIA DEA’ - CONTINUA 


Masatsugu lwase 


CALM BREAKER d 


CH 
= 
2 
S 
sa 
2 
= 
PE 


a 


NDPUSTRIE KURAHASHI 


GRAZIE AI DATI 
MI PERMET- ì 3 OTTENUTI FINORA, 
TA DI SCON- o HO COSTRUITO UN 
FIGGERE UNA ì ROBOT CHE SA- 
SII Di ario 
- : ERE: 
RI, CAPO! y / * \ MAVSITEERI 


PROPRIO 
NON 
CAPISCO SPIA ALL'IN- 
PERCHE c TERNO DELLE 
DOVREBEE ) INDUSTRIE 
PROTEG- KAMATA? NON 
GERE IL DOVEVO SCO- 
ROBOT DI ] PRIRE TUTTI | 
OUN’AZIEN- SEGRETI DI 
DA CON- SAYURI?!/ 
CORREN- 
TE/ 


PROTEGGE- 
REI LA MIA 
SAYURI A 
COSTO DEL- 
LA VITA, SE 
CE NE FOS- 
SE BISO- 
GNO/ 
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CERTO... MA LO 
SCOPO NON ERA 
LA SUA DISTRU- 
ZIONE... SEMPLICE- 
MENTE VOLEVO 
SAPERE TUTTO DI 
LEI, DELLA SUA 
VITA, DEI LUOGHI 
CHE FREQUENTA E 
DEI SUOI HOBBY... 


NON RIESCI 
PROPRIO A CAPIRE 
LO STATO D ‘ANMO 
DI ON FAN?/ IL MIO 
UNICO DESIDERIO 
E QUELLO DI C0- 
NOSCERE PERSO- 
NALMENTE IL MIO 
IDOLO, E PERCIO 
VOGLIO ESSERE 
INFORMATO! 


ECCO cos'E Mia 
IL MIO CA- | I NECESSARIO 

PO... A PEN- Uil 

SARCI, AVREI ||. | Pe 


Î + CONTINUARE 
ZA È j È A RACCO- 
VOGLIA DI i; 


1 TE LE INFOR 
4 i ta 
MORIRE! dI MAZIONI 
-\ POSSIBILI 
\ SU SAYU- 
RI/ 


E VA BENE/ 
VORRA' DIRE CHE 
DISTRUGGERO 
SAYURI A OGNI 
COSTO... SOLO 
PER IL GUSTO DI 
VEDER PIANGE- 
RE QUELLO 
STUPIDO! 


| SIA A 
VEDERE, 
BABEEO!/ 


QUESTA E 
SAYURI, UN 
ROBOT DA 
COMBATTI- 


INDUSTRIE 
KAMATA... 


PER UNA SE- 
RIE DI MOTI- 
VI TROPPO 
LUNGHI DA 
SPIEGARE IN 
QUESTA SEDE, 
ORA E° UNA 
STUDENTESSA 
LICEALE... | 


ALL'INIZIO 
DELL'ANNO 0079 
DELL'ERA SPAZIALE IL 
PRINCIPATO DI DINDON E 
LA FEDERAZIONE TER- 
RESTRE ERANO IMPE- 
GNATI IN UN VIOLENTO 
CONFLITTO. LA GUERRA 
SI ESPANDEVA A MACCHIA 
D'OLIO DALLA TERRA 
ALLE COLONIE SPAZIALI, 
CHIAMATE INSIDE... 


ACCIDENTI, 
LA STORIA 
DEGLI ES- 


{ SERI UMANI 
a COSTEL- 


LATA DA 


CHE 
SPAVENTO! 
CHI SARA 
STATO A 
LANCIARE 
QUEL 
MISSILE?/ 
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LE SUE’ 
ARMI NON 
HANNO 


GROSSI 
EFFETTI NEI 
CONFRONTI 

DEGLI 
ATTACCHI 
PORTATI DA 
DISTANZE 
ELEVATE... 


QUESTA E 
SALLY UN 
ROBOT DA 
COMEATTI- 
MENTO 
PRODOTTO 
DALLE 
INDUSTRIE 
KORAHA- 


E° GIUNTA DAGLI 


SAYURI, MA PER 
UNA SERIE DI 


LUNGHI DA 
SPIEGARE IN 


LAVORA INUN |: 
PICCOLO SUPER- 
MERCATO... 


IL MIO LAVORO E 
DIVERTENTEY E 
LA VITA IN 
GIAPPONE NON E 
COST DIFFICILEY 
COME LA 
PITTURANOW-... 


NON POTRO 
TORNAREY ALLE 
INDUSTRIE KO- 
RAHASHI FINCHE 
NON AVRO' SCON- 
FITTOW SAYURI... 


IN 
FONDOW 
NON MI 

DISPIACE- 


| ALLORA SEI 
RMASTA IN 
GIAPPONE! 


05 
TORNATA IN 
AMERICA! 


COMEY TI i 
PERMETTI DI I Zoo LFOLDA. 
PRENDERTI | \ 
TUTTA o \ )) CONOSCOWMI 
QUESTA ; 4 E° SEMPRE 
ANDATOW TUT- 
CONFIDENZA IPATOW_ TU 
DOPO CHE MI TODLTRA: 
HAI MESSO | Y 7; ( 
PIEDI IN \ 
TASTA?! 


CAMBIAREY 


TRASCORSOW 
QUANDO TI 
FARLOW'! 


| 


% 
24 


LA SITUA- 
ZIONE 
SAYURI 


TIVA DI 
SPIEGARMI 


88 


ANCHE SE E 
DEBOLE CONTRO 
QUESTO TIPO DI 

ATTACCO, SEMERA 
CHE NON ABBIA 

PROBLEMI A 

EVITARE MISSILI 
IN VOLO... 


E POI, HO 
PROVVEDUTO 
A COMPLETA- 

RE LA MIA 

ARMA DI 

QUALCHE 

FUNZIONE 

EXTRA 
MOLTO 
OMLE... 
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E NONOSTAN- 
TE SIA STATO 
UN ATTACCO 
A SORPRESA, 
SE L'E CAVA- 
TA EGRE- 
GIAMENTE... 


PERCHE 
TI SEI 
RIFATTA 
VIVA, 
SAYURI?2! 


PROPRIO 
QUANDOW 
CREDEVO DI 

POTER CONDUR- 
RE UNA VITA 
TRANQUILLA... 
DIMENTICANDOW 
I BRUTTI 
MOMENTI CHE 
HO PASSATO 
WITH YOU... 


QUALI BRUTTI 
MOMENTI? TI E 


li RI! PROPRIOW 

SUCCESSO S SS S QUESTO 
QUALCOSA DI ii TUO CARAT- 
CUI NON SONO Si ; TERE CHE MI 
AL CORRENTE? n \ FA DIVENTA- 
} REY PIZZA! 


E PROPRIO 
QUESTA LA 
; - COSA CHE MI 
3 FA ESSICCARE 
RE i S » PIU DI TUTTE... 
AMICIZIA, UE ESSEREY 
INVECE/ CONSIDERATA 
UGUALE A 


90 


RATI A... 
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IL SE- 

CONDO 
PONTO 
DEBOLE 
DI SA- 

YURI... 


se CONSISTE 
NELL'AVERE 
UN DEBOLE 
PER LE COSE 
CARINE/ 


00H, 
CHECCA- 
RINNA/ 


MEKAGAMEDA 
ROBOT DELLE 
INDUSTRIE 
KURAHASHI 
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4, 


COMBINI, 
SAYURI?! 


95 


IL MIO 
PLASMA 
CUTTER 
NON GLI 
FA NIEN- 
TE... 


MEKA- 
GAMEDA! 
FINISCI- 
LA/ 
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WHAT..2! 


ED ECCO IL 
TERZO PUNTO 
DEBOLE DI 
SAYURI... OGNI 
SUA ARMA E 
MICIDIALE, MA 
PUO USARNE 
UNA SOLA AL- 
LA VOLTA! 


PERCIO 
UNA VOLTA 
BLOCCATO 
IL PRMO 
ATTACCO, 

SAYURI NON E 

PIU“ IN GRADO 

DI COORDINA- 
RE QUELLI 

SUCCESSIVI! 


PERCHE 


AMICHE? 


SEI UNA 
FICCANASO... 
UN’INSENSIGILE... 
VUOI PRENDERMI 
IN GIRO... SOLO 
PER FAR VEDERE 
CHE LA MIGLIORE 
SEI TU... 
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COSÌ 
WPARI A NON 
CONOSCERE I 
TUOI LIMI, 

SAYURI... 


FORSE 
STAVA SOLO 
CERCANDO DI 

ATTIRARE 
L'ATTENZIONE 
DI QUALCO- 
NQ... 


TÙ SEI AMATA 
DA TUTTI... NON 
HAI ALCUNA 
PREOCCUPAZIO- 
NE... SEMBRI 
SEMPRE 
FELICE... 


x x 
À, > 


%i DATA 


> 
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' i Xx KNUCKLE SHOT: TECNICA DI DISTRUZIONE DEL LE APPARECCHIATURE ELETTRONICHE 
INTERNE BASATA SULL'EMISSIONE DI ENERGIA ELETTROMAGNETICA AD ALTA TENSIONE. 
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= 


GLIDIN 


PERCHE 
SALLY SI 
TROVA 


E PERCHE 
HA AIUTATO 
SAYURI? 


NON L'HO 
FATTO PER 
SALVARE 
Tey! 


E SOLO CHE 
SE CONTINUAVA 
COSI ANCORA A 

LUNGO, CI SA- 

REMMO TRO- 
VATEY FRA | PIE- 
DI LA G FORCE 

AL GRAN COM- 
PLETO/ 


HO PERSO 
IL MIO 
PORTAFO- 
GLIO PER 
QUELLA 
STUPIDA! 


TI ODIO 


Cd 


SAYURI/ 


CALM BREAKER - CONTINUA 
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ASSEMBLER OX di Kia Asamiya 


IL CONCERTO DELLE 
DRINK A FUKUOKA 


COMPILER, 
NON PREOC- 
CUPATEVI... 


FUKUOKA - PONTE DI 
FUKUHAKA DEAI-BASHI 


AEROPORTO DI FUKUOKA 


CHE C'E 
MEGUMI? 
ADESSO DORMI 
ADDIRITTURA 
CONGLI OCCHI 
APERTI?! 


9 
di i: REI sco LIB i 
A eee | 
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E° ARRIVATO 
IL TAXI... 
SBRIGATI/ 


ARRIVO 
SUBITO... 


ANDREMO SUBITO 
AL SEA HAWK 
HOTEL, CHE SI 
TROVA ACCANTO 
AL FUKUOKA 
DOME... 


PER FINIRE, 
DOMANI 
FARETE LE 
PROVE... 
TUTTO QUI! 


QUAL E IL 
PROGRAMMA 
DI OGGI, 
KURAHASHI? 


PER OGGI VI 
CONSIGLIO DI 
RILASSARVI, E 
MAGARI DI MANGIA- 
RE QUALCOSA DI 
BUONO, COSÌ 
DOMANI E POPODO- 
MANI POTRETE DARE 
IL MASSIMO 
DURANTE IL 

CONCERTO! 
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...POI ANDREMO A 
DARE UN'OCCHIATA 
AL DOME, COSÌ 
PRENDERETE 
CONFIDENZA CON IL 
LUOGO DEL CONCER- 
TO... DOPO DI CHE, 
AVRETE UN PO” DI 
TEMPO LIBERO A 
VOSTRA DISPOSI- 


IONE... 


RICORDATEVI 
CHE QUESTO E 
IL CONCERTO 
CONCLUSIVO 
DEL VOSTRO 


i CEE E 
MAT esa 
CRT 


SENO 


pis: 
È aisoaraz) 
FOKLOKA CETRA su 
POTER” i CEMTINIO] Tanta 
NE * ; i 
IMPRESSIO- 
NANTE, 
VERO? 


NOAA 


imagsito 


«««-NON SONO 
ANCORA 
INIZIATI | 

PREPARATIVI 

PER IL 
CONCERTO! 


COMUNQUE 
SIA, ANCHE IL 
RESTO DEL 
PERSONALE E 
LE BALLERINE 
ARRIVERANNO 
A FOKUOKA 
STASERA... 


COSA 
DIAVOLO 
SARA SUC- 
CESSO AD 
ASSEM- 
BLER..:2 


IERI C'E' STATA 
LA FARTITA DI 
BASEBALL IN 

NOTTURNA... PER 
GIUNTA, FARE 
CHE ABBIANO 

GIOCATO ANCHE | 

TEMPI SUPPLE- 

MENTARI... 


EHI, 
ANDIAMO! 


LUZZI 


A PROPOSITO, 
KURAHASHI... 


COME MAI IL 
NOSTRO ULTIMO 
CONCERTO NON 
SI TIENE AL 
BUDOKAN*? 


IL MITO DEL 
BUDOKAN 
RISALE 
ORMAI A PIU 
DI DIECI ANNI 
FA/ 


E POI, ANCHE VOI 
AVETE GIA AVUTO 
UN'ESPERIENZA 
AL BUDOKAN... 


SI, HAI 
RAGIONE... 
MA 


BE. LO 
SAI ANCHE 
TU... PER LE 
GRANDI OC- 
CASIONI, DI 
SOLO SI FA 
SEMPRE USO 
DEL BUDO- 
KAN... 


LA SUA 
LEGGENDA E* 
FINITA DA 
MOLTO TEMPO, 
ORMAI... 


IL FATTO E CHE IL 
FUKUOKA DOME PUO 
CONTENERE MOLTE PIU 
PERSONE SIA DEL 
BUDOKAN, SIA DEL 
TOKYO DOME... E VI 
GARANTISCO CHE DI 
GENTE CE NE SARA 
PARECCHIA! 
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CHE 
DIAVOLO 
LE STA 
SUCCE- 
DENDO?/ 


MA CHE 
COMBINI, 
ASSEMBLER? 
NON DORMI 
PIU) DURANTE 
LA NOTTE? 


A PROPOSI- 
TO... QUESTA 
P-PASTA E 
BUONISSIMA! 
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C-COSA? 
CERTO CHE 
NO... A-ANZI, 
DORMO 
MOLTO BENE 
E ALUNGO... 


ASSEMBLER... 
QUELLA E° UNA 
BISTECCA... 


Sd: 
Sq 
zà 

d 
YOS 
ISIN 
CRIS 
SIN 

d° 


fo fj 
_ I 
| = [ESA 
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INSEGVO UN 
SOGNO IKRREA- 
UZZABILE.. 


STAY HERE, 
VICINO A ME... 
COME BACK & 
STAY HERE... 
DIMENTICANDO 


ANCHE SE E 
UN DESIDERIO 
MPOSSIBILE .. 


«eeCHE SFUGGE 
COM 
TRA LE DITA... 


PMIMENTICARLO - 

QUESTO MAI... 
MOTTOSTO 
MOFRIREI... 


<6RIDANDO 
SOTTOVOCE» 

. PAROLE - MIHO 
MATSUBA 
MUSICA E ARRAN- 
GIAMENTI - TORU 
OKADA 


I FOMOKRI 
DELLA CITTÀ... 


SOTTOVOCE, CON 
TE, GRIPEREMO AL 
MASSIMO... 


E LA NOIA 
SVANIRA 
QUANDO IL 
MIO SOGNO TI 


FERMI! 
FERMATE 
TUTTO! 


COSA TI == z 
SUCCEDE, NI ì A 
e \ SENZA ACCOR- 
$ GERMENE MI SI 
E FISSATO LO 
SGUARDO NEL 
VUOTO... 


SENTI, ASSEM- 
BLER... ULTIMA- 
MENTE SEI ON 
PO’ STRANA... 
SI PUO SAPERE 
COSA TI E 
SUCCESSO? 


MEGIMI... 
PRESTO... 
IO... 10... 
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RAGAZZI 
DELLA BAND... 
CORISTI/ VI 
PREGO DI 
SCUSARMI/ 


ANCHE TO, 
MEGIMI... 


MMA 
COSA LE 
PRENDE? 


nasa 


BEI 


CERORIZ 


LIRA 
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KURAHASHI... 


HO BISOGNO 
DI UN PO” DI 
TEMPO... 
SOLO UN Po” 
DI TEMPO... 


FACCIAMO 
ON IN- 
TERVAL- 


MISERI- 
CORDIA... 


NON HAI IL 
BENCHE' MI 
NMO SENSO 

DI RESPON- 

SABILITÀ, 
COMPILER... 


COME 
SAREEBE 
A DIRE 
MISERI- 
. CORDIA, 
COMPILER? 
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NON HAI MAI 
DETTO NULLA 
AD ASSEM- 
BLER RIGUAR- 
DO A QUELLA 
FACCENDA, 
VERO? 


BE. TEMO 
CHE TU 
L'ABBIA 
FATTO IN 

MANIERA 
UN PO” 


E VIENI A 
RACCONTAR- 
LO A ME? MI 
CONOSCO DA 

ANNI, CARA 
MIA... 


DO UNA 
VOLTA PER 


< 
ni 
Si 
DU 
(S] 
N 


DS) 
= 
S 


SUCCEDEN- 
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P-PERCHE\.2 

C-COSA STA 

SUCCEDEN- 
DO..? 


NON E° IL CASO DI 
MENTIRE PROPRIO A 
ME, ASSEMELER/ TI 
SEI DIMENTICATA DA 

QUANTO TEMPO CI 

CONOSCIAMO? 


IN QUESTE 
CONDIZIONI 
NON REGGE- 

RAI ALLO 

STRESS DI 
UN CONCER- 

TO! 


QUAL E IL 
MOTIVO CHE 
T’'MPEDISCE 
DI DORMIRE? 


10...NON 
DEVO 
DORMIRE! 


srt 
pic 
poro 


te 


««.E HO PAURA CHE SE 
IL FATTO E MI APDORMENTO... 
CHE... IL MIO 3 { ; ; % QUESTA VOLTA 
TEMPO QUI ; È VLAN POTREBBE ESSERE 
STA SCADEN- ; Se: //(() i illa ; \ PER SEMPRE... E 10 
DO... FRA NON RISAIE | ; sE ona NON... NON VOGLIO 
MOLTO... 10 Rn 11. £ | i ABBANDONARE 
MORIRO... SOR ; ” I | i QUESTO MONDO... HO 
; PAURA... 
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FINALMENTE 
DOMANI CI 
SARA IL 
CONCERTO! 


COSA C'E} 
ASSEMBLER? HO 
L'IMPRESSIONE 
CHE TU SIA ON 
PO” GIU DI 
MORALE... 


OH... 
TOSHI/ 


ASSEM- 
BLER/ 


GIA... 
PROPRIO 
COSì. 


DAVVERO DO 
QUEST 'M- 
PRESSIONE...? 
F-FORSE SONO 
SOLTANTO UN 
PO” STANCA... 


D'ALTRA CAPISCO... 
ALLORA E 
MEGLIO CHE 
STASERA TI 
RIPOSI PER 
BENE... DOMANI 
AVRAI BISOGNO 
DI TUTTE LE 
TUE ENERGIE! 


FRA NON 
MOLTO 
MORIROY 


BUONANOTTE, 
ASSEMELER... 


HO PAURA DI... 
CHIUDERE GLI 
OCCHI... 


TOSHI... ZE EEYNNINES sa; 7 toi 
STAMMI ERICE DT SÒ "$ DIGA S 
VICINO, TI È È È, BLER..4 
PREGO... 


NON SMETTERE ee RESTA CON 
DI ABBRACCIAR- ME FINO A 
MI, TOSHI... TI DOMATTINA... 


fuga. 


teens ] 
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BUONGIORNO, 
ASSEMELER... 
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TOSHI... 


VEDRAI 
CHE PER IL 
CONCERTO DI 
OGGI NON CI 
SARA ALCUN 
PROBLEMA! 


c anna 


000 > 
eo. È 


MI 


ALLADUND CONCERT TOUR AD.2000 IN JAPAN 


AR, ci 
- ALLROUND CONCERT TOUR AD/2001 


AAT ein 


iti ctà n SOT A STO, CI MRI ERI ara 
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IN QUESTI 
ISTANTI, RI- 
PENSANDO 


FINORA... 


SUCCESSO, 
MI TORNANO 
IN MENTE 
SOLO EEI 
RICORDI... 


ASSEM- 
BLER... 


NON CERCARE DI 
SPIEGARTI... LA 
PENSO COME TE... 
ANCH”IO MI SONO 
DIVERTITA... E 
MOLTO PIU DI 
QUANTO TU POSSA 
AVER PENSATO! 


DICO 
SUL SERIO, 
ASSEMELER... 
MI RTENGO 
FORTUNATA AD 
AVERTI POTUTO 
CONOSCERE... 
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SONO 
MOLTO 
FELICE DI 
AVER 
CONOSCIU- 


CERTO, E° VERO CHE 
ALL'INIZIO ERAVAMO 
COME CANE E GATTO, 
MA SONO COMUNQUE 
CONTENTA DI AVERTI 
CONOSCIUTO... 


OH... 
OH DIO, 
MEGIMI... 
SIGH... 


QUANDO SI CONO- 
SCE UNA. PERSONA, 
BISOGNA METTERE IN 
CONTO IL FATTO CHE 
PRIMA O POI, PER UN 
MOTIVO 0 PER 
L'ALTRO, LE DOVRAI 
DIRE ADDIO... QUESTO 
LO SO BENE... MA NON 
PUOI COSTRINGERTI A 
NON VIVERE UN'AMI- 
CIZIA SOLO PER IL 
TMORE DI QUESTA 
SEPARAZIONE... 


NON LA 
PENSI COSÌ ANCHE 
+ TU? LASCIARE ON 

AMICO E° TRISTE E 
DOLOROSO, MA 
AVERLO CONOSCIUTO 
TI AVRA DATO TANTA 
DI QUELLA FELICITÀ 
DA COLMARE SICL- 
RAMENTE QUEL 

VUOTO. 


IO SONO CONTEN- 
TA DI AVERTI AVUTO 
COME AMICA... STARE 
VICINE PER TUTTO 
QUESTO TEMPO E 
STATO MOLTO 
DIVERTENTE, E | 
RICORDI CHE AVRO' 
DI QUESTA AMICIZIA 
NON MI ABBANDONE- 
RANNO MAI... 


SE LA PENSI 
COME ME, QUESTA 
SERA TI MPEGNERAI 
AL MASSIMO PER 
COMUNICARE LA 
NOSTRA GIOIA ALLE 
MIGLIAIA DI FAN CHE 
SONO VENUTI A SA- 
LUTARCI... LA RAC- 
CONTEREMO ATTRA- 
VERSO LE NOSTRE 
CANZONI... 


CORAGGIO, 
ANDIAMO! CI 
STANNO 
ASPETTANDO 

IN TANTI/ 


ANDIAMO! 


COOL AND 
SPARKLING... 
QUESTO ERA 
IL TITOLO DEL 
CONCERTO DELLE 
PRINK AL FUKUOKA 
DOME... MIGLIAIA DI 
PERSONE AVEVANO 
ASPETTATO A LUN- 
60 FER ASCOLTARE 
LE VOCI DI MEGUMI 
E ASSEMBLER, MA |. 
LA LORO ATTESA 
r LADIES AND 
PREMIATA... : GENTLEMEN... 
START YOUR 
HEART ENGINE/ 


CONCERTO 


INIZIO! 


ASSEMBLER OX - CONTINUA 
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Esclusivo: quando Sailor Moon non est 
steva ancora, Naoko Takeuchi ava prova 
del suo talento nel manga Miss Rain! 


Dossier: riflettori puntati su Hallo, Spank 
(Ohayo! Spank) per mettere a confronto 
il fumeffo e il.carfone animato! 


OSO: 
Anteprime liu n 


‘one ista 
tire da do, pd ent si frastor Do ol Nr sulle 
Anteprima: arriva Clover, il nuovo fumetto Moon, il , akeuchi È TASSA 
dell GLAMP che ha toluzioneto i modo SOT AI i "ume ; di Naok del panorama iappon 
di infendere lo shojo manga! shojo ma sa gforie sforie d'amor 


ERA GIA DECISO 


IL LORO DEST 


[X]Pe! capolavor > rt 

De toni animati e computer.graphic diretto da TARO RIN (999, Kamui), animato da 
} -  NOBUTERU YUKI (Lodoss War) e realizzato dagli, ormai leggendari studi MAD HOUSE 
(Ninja Scroll, Lodoss War). 

Anno di produzione: 1996. Durata: 97 minuti. 
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